
研究開発科目「起業基礎」への取り組み  

英語科 小澤 信治・農業科 石井 克佳  

研究開発の中心課題である「起業基礎」の2年次目の科目開発活動の状況ならびに評価活動を紹介する。  

Ⅰ部に起業基礎開発部会報告、Ⅱ部に研究開発評価委員会報告を載せてある。  

キーワード 研究開発 キャリア教育 起業 高大連携 評価  

Ⅰ．起業基礎開発部会報告  3 研究の目的と仮親等   

本校は日本で最初の総合学科として従来の学科にはな  

い新しい取り組みを平成6年以来続けてきた。その大き  

なポイントは生徒自身による時間割の作成であり、そし  

てその選択をサポートするための、産業や社会、また自  

分自身を知ることを通した進路の探求活動である。今や  

自分や学校を取り巻く産業界や社会の構造を知る活動は、  

多くの学校の教育活動に取り入れられ、総合学科の原則  

履修科目である「産業社会と人間」は、もはや捻合学科  

以外の学科の学校でも広く行われているところである。   

ところで本校は平成12年度から平成14年度にかけ  

て「産業理解」の科目開発を辛がけた。これは産業のし  

くみやあゆみについて、環境や国際や福祉と絡めながら、  

また地域から世界にわたるまで、時間軸、空間軸におか  

れた立体的な産業の理解を目指すもので、「産業社会と  

人間」の科目を補完しながら実社会で必要な産業に関す  

る知識・態度の習得を図るとともに、勤労観・職業観の  

育成を図ろうとしたものである。さて「産業理解」の開  

発を進める中で、教育現場の中で不足している力が見え  

てきた。それは新しく業（仕事）を起こす力である起業  

家精神（アントレプレナーシップ）である。   

本校の附属学校の位置づ桝ま「キャリア教育の視点に  

立った総合学科高等学校の実験的実践を行う研究校」と  

されている。生徒一人一人がふさわしいキャリアを形成  

していくために必要な意欲・態度や能力の中に、このア  

ントレプレナーシップ教育を取り入れていくことが必要  

であると考える。また、この教育を通して生徒達は学校  

で身につけた力を、実社会と結びつけ、さらに実現して  

いく視点を持ちうるものと考えられる。生徒が問題意識  

を持ち、開港発見を行い、それから問題解決につなげる  

一連の持場を試みるとともに、さらにその解決を社会、  

1研究隕発課題（平成15年～け年）   

大学との連携による高等学校における起業・ベンチャ  

ー教育プログラムの開発  

2 研究の概要   

本校は昨15年度から「大学との連携による高等学校  

における起業・ベンチャー教育プログラムの開発」の課  

題の下で、研究開発指定をうけている。筑波大学システ  

ム情報工学研究科との研究連携により、高等学校新科目  

「起業基礎」の開発を行い、このような実践を高等学校  

における起業・ベンチャー教育として位置づけていきた  

いと考えている。   

さらに特別講座「アカデメイア」を開き、生徒の問題  

発見能力、解決能力またデータの解釈の仕方を培うため  

の試みを展開している。   

これらのカを総合的に合わせ従前の教育にともすると  

欠けていた力を養い、積極的に社会に自らの能力を価値  

的に実現する研究実践を完成させたい。  

培いたい意欲・態度・能力・知識として次のようなもの  

を考えている。まず問題意識、問題発見の力、問題を解  

決する力、このような力を支える発想力、調査力、分析  

力、説得力、忍耐力、実行力、また問題解決で得られた  

アイデアを、現実の社会で展開する上に必要となるマー  

ケテイングの知識、ヒューマンネットワークを作る力、  

チャレンジ精神、失敗から学ぶ力、さらに自立心、そし  

て自律心である。   

問題解決までの力に加えて、その市場展開までを視野  

に入れたことが本研究の一つの特色である。  
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となる資質として、自らの独創的な視点からものごとを  

分析したり判断した上で、自らの意見をまとめ、発表す  

ることができる生徒の育成のため、従来の教科・科目や  

「産業社会と人間」、「産業理解」、あるいは「総合的  

な学習の時間」等と相互連携した、特別講座「アカデメ  

イア」を開設して、自分の意見を理論的に述べることが  

でき、帰納的な思考、もしくは演繹的な思考が可能とな  

るようにしたい。この「アカデメイア」に関しては、昨  

今の時事問題から、様々な教科の専門分野に関連する教  

材を検討する。それらの課題をもとに、「総合的な学習  

の時間」とは異なったねらいを持って、少人数のグルー  

プによる自主ゼミ形式で、生徒自身の運営と担当者の指  

導助言に基づいて、学習が深化されるように努めること  

にした。また基礎学力の向上の取り組みとして、1単位  

時間を縮減して捻出した時間を活用して、生徒個々の実  

態に応じた学習（アシスト7）を行う。研究を推進させ  

る校内組織として、研究の評価活動を行う「研究開発評  

価委員会」のほか、各系列の目標・教育課程の編成等を  

担う「各系列運営委員会」、起業基礎の開発を担う「起  

業基礎開発部会」、特別講座の開発を担う「アカデメイ  

ア開発部会」、を置き、各委員長・部会長および研究部  

で組織する「研究推進委員会」が研究の中心を担う組俄  

構成とした。  

市場に展開させていく知識や能力、意欲を培うことがで  

きれば、この一連のプロセスは自分の中で終わるもので  

はなくもっと世間や社会に開かれたものになり、生徒の  

問題意識を持つ部分にも社会的な意味を持った影響を与  

えるのではないかと考える。   

今、産業界が括牲を失っている中で、経済産業省の後  

援の下に「起ちあがれニッポン即胤ⅧGATE」プロジェク  

トが進行している。起業家魂に火をつけ、挑戦する心を、  

メールマガジンや専門家による相談で支援しサポートし  

ている。また起業家教育促進事業も行われ、欧米と比較  

して弱い起業に対する意識を高める試みがなされている。   

日本においては開業率が廃業率を下回る状況があり、  

（99～01年：開業率3．1％＜廃業率4．5％）また  

諸外国に比べて、起業家や創業者があまり尊敬されない  

カルチャーや、「失敗」に寛容でない社会風土や再起し  

がたいシステムが起業を阻客しているとされる。   

一方、米国では開業率（97年：14．3％）が廃業率  

（同：12．0％）を上回り、かつ、ともに高水準を保っ  

ており、代謝が激しく、常に新たなもの、サービスが生  

み出されてくる土壌があると考えられる。欧州やアジア  

諸国でも「起業家的な人材」育成に教育面から取り組ん  

でいる国が多いとされる。   

アメリカでは起業家教育で力を入れているバブソン大  

学や高校生を含む低年齢者向けのプログラムを提供して  

いるNFTEプログラムがあり、現在14カ国に広がっ  

ている。   

総合学科の原則履修科目である「産業社会と人間」や1  

2年度から14年度研究開発で取り組んだ「産業理解」  

に、創り、起こし、社会展開をも視野に入れた能動のベ  

クトルを加えていく新しい次元を初等中等教育に取り入  

れていく価値があろうかと考える。産業界からの高等学  

校教育への要請として、単に与えられたことだけを実践  

できる受け身的な人材ではなく、社会の動向を見据え、  

よりよい社会を作っていく上での新たな産業の創造を可  

能ならしめる人材の育成が求められていると言えない  

だろうか。本校が昨年度より取り組んでいる「起業基  

礎」を通して、アントレプレナーシップを生徒に培う教  

育を行い、このような要請に応えてい普たい。   

さらに、平成15年度より改編された本校の系列「生物  

資源・環境科学系列」「工学システム・情報科学系列」  

「生活・人間科学系列」「人文社会・コミュニケーショ  

ン系列」の各総合選択科目群の中で、「起業基礎」にお  

ける取り組みを発展させて、生徒個々の目的に応じた起  

業意識を浸透させていきたい。これらの取り組みの基盤  

期待される成果   

この研究を通じて、大きくは、問題意識、問題発見の  

力、問題を解決する力を育てていく。このような力を支  

える発想力、調査力、分析力、説得力、忍耐力、実行力  

を培うとともに、間庵解決で得られたアイデアを、現実  

の社会で展開する上に必要となるマーケテイングの知識、  

ヒューマンネットワークを作る力、チャレンジ精神、失  

敗から学ぶ力、さらに自立心、そして自律心をあわせ生  

徒の中に育てていきたい。  

研究成果の評価方法   

本校の取り組みを公開することにより、研究の方向性  

の確認・改善を行った。また、生徒の起業意識や勤労観  

の育成の状況に関しては、質問紙や面接調査等を事前事  

後に継続的に実施し、意識の変容の確認や研究内容の改  

善を行った。   

保護者に対しては、日常生活において生徒の意識の変  

容について調査し、より多面的な評価活動を行うととも  

に学校評議員を通じて、地域社会の実態や地域の要諦を  

具現化させた。  
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（2）授業関係資料（資料5～11）  教職員に対しては、指導内容や研究内容の自己評価や相  

互評価を実施し、計画。実施・改善に役立てた。上記の  

取り組みのため、校内に研究開発評価委員会を設置し、  

研究推進とは独立な位置づけを持って評価活動や評価研  

究を実施した。  

おわりに   

起業基礎開発部会に本年度所属し授業を中心的に構成  

し、実施した教員は以下の通りである。  

小澤信治（部会長）・阪本康之（副部会長）・塗田佳枝  

・開 塾美・小澤真尚・深澤孝之・川上有正・建元宮  

寿。小清水貴子。封崎加奈子  

4 研究計画ならびに授賞関係資料  

（1）平成16年度授業実施計画と評価計画（資料1～4）  

資料1  

0年間計画  

実 施 計 画   評 価 計 画   

1学期  ①6ハ2～ 保護者の意識調  

起業家の精神を学ぷ   査…アンケート調査  

起業家講評   ②6／15 黎明祭プラン作成  

ビジネスプランの作成の基礎、社会調査法の  ・発表…ビデオ録画、2年  

基礎についても学ぶ   次生へのアンケート調査  

グループ単位でのプラン作成   ③6佗95～7限起業家  

講話…ビデオ録画  

夏休み  

うI自分の身の回りを見直して、こうしたらど  インタビュー  

うかな、あったらいいなあと思うこと、などア  ⑤針31トレーディングゲ  

イデアの種を探す。流行る会社、企業のひみつ  ーム…ビデオ録画、生徒の  

を考えてみる。魅力的なシステムは何か。   感想、アンケートなど（要検  

・就業体験（起業家の元で働く嶋希望者）レポ  討）  

ート作成、増単  

・経済産業省、起業家教育支援事業「トレーヂ  

イングゲーム」の体換  

2学期  

ジェクト」の受講とビジネスプランコンペ（つ  ジプロジェクト」・‥ビデオ  

くさかアントレチャレンジ発表会）に向けた取  録画、事前事後の生徒の変  

り組み）   容を見る。  

＊経済産業省、起業家教育支援事業「コーポ  

レートチャレンジプロジェクト」の実施  

（∋「つくさかアントレチヤ         「つくさかアントレチャレンジ発表会」への取  

り組み   レンジ発表会」へ向けた発  

中間発表   表資料の作成・・・ビデオ録画、  

アイデアを出し、可能性を探る   事前事後の生徒の変容を見  

社会調査の実践  る。  

分析力と企画力  

3学期   ⑧プランの現実化…ビデオ  

最終発表   録画、生徒の感想、アンケ  

各賞の授与（＊）   ートなど（要検討）  

プランをどのように現実のものとするか   ⑨最終発表とまとめ…ビデ  

オ録画、生徒の感想、アン  

実行力とチームワーク  ケートなど（要検討）  

⑳最終発表時の保護者意識  

（＊）寅の授与  調査…アンケート調査  

「つくさかアントレチャレンジ発表会」にあた  

っては次の各賞を計画した。  

・三橋 平 創造的破壊寅  

・UTSS開発アイデア寅   
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資料2  

01学期 （起業オリエンテーションと黎明祭への取り組み）  

月 日   フ‾－ヤ   講演者等   内 容   

1  4月20日  己    門  筑波大学社会工学系  ・起業家とは  

三橋 平   。起業家 汀  

。起業の魅力  など   

2  4月27日  ビジネスプラン  三橋 研究室院生  ・ビジネスプランとは  

の事き方   静 壌味   。ビジネスプランの例  

星野 英雄   ・ビジネスプランの書き方等   

3  5月11日  社会調査法入門  筑波大学社会工学系  ・フォーカスグループによる  

石井 健一   調査を中心に   

4  5月25日  クラス演習（＊）  。グ／レープ作り  

・黎明祭に向けた企画   

5  6月 1日    ドリームゲートプロ  。起業家の生き方  

ジェクト（チーフプ  ・会社起ち上げの体験  

ロデューサづ   ・高校生に伝えたいアントレ  

吉田 雅紀   プレナーシップ精神 など   

6  6月 8日  クラス演習（＊）  。グ／レープディスカッション  

。グ／レープ掛こビジネスプラ  

ンの完成と発表練習   

・黎明祭に向けた取り組み  

・アメリカの起業教育（NI  
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資料3  

02学期 （「コーポレート。チャレンジ。プロジェクト」を実施）  

＊経済産業省「起業家教育促進事業」の1プログラムである  

9月 7日（火）6・7限  1 オリエンテーションを受ける   動画上映設備  

2 「ショートチャレンジ」に取り組む  

9月14日（火）6限   3 課語を受けとる   動画上映設備   

9月21日（火）6限  4 現状を分析する①  

10月 5日（火）6限  4 現状を分析する②  

10月12日（火）6限   5 全体構想を措く①   動画上映設備   

10月25日（月）7限   5 全体構想を措く②  

10月26日（火）6．7限  6 具体案を立てる①②  

11月 1日（月）7限   7 プランを検証する   コンピュータ室   

11月 8日（月）7限   8 プレゼンテーションの準備をする1  コンピュータ室   

11月 9日（火）6・7限  9プレゼンテーションの準騰をする2  

コンピュータ室   

■   

11月16日（火）6。7限  10プレゼンテーションを行う1  

11プレゼンテーションを行う2，～  

11月19日（金）6限   12 すべての活動を振り返る   動画上映設備   

資料4  

03学期 （つくさかアントレチャレンジ）  

身の回りの不便・問頓について意識し、日常を客体  

化する。その結果を他者と共有し、客観性を高める。  

・オーストラリアと日本との比較  

・身の回りの不便問跨を穿き出す   

3  12月21日  問題の発見・客額虐）   日常生活の寄附ヒ「気づき」を促す活動と気づきを  

グループで共私共感者捜し  

・r気づきカルタ」の制作  

・l葡づき」から「アイデアの種jに  

・冬休みの課橿   

4  1月11日  闇    l船   共有した鞄こ対する間跨の明確化と    考察  

クラス内で発表   

5  1月25日  問轡軒矩汚媚②   解決顛軸こついてさらに孝擦を深める  

市境轟開の可能性について考える  

・もの、サービスとして提供できるか   
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2004，4．20．  起業基礎（第1匝l）  

◆科目の目標  

起業基礎 入門   ★り冒矧   琴・ 日吉  巨  

（2）独創性   

◎他社にはない独自の方法で業務を行う   

◎他社にはない独自の製品・サービスの提供  

●差別化  

（…  

）による差別化：激安路線で他社に勝つ （例）紆ル・フィ7ティース◆  

）による差別化：高付加価謹製品・サービスで他社に勝つ  

（倒）都市デザインシステムのコーポラティプハウス  

争起業基礎 入門講座   

講師  三橋 平先生（筑波大学社会工学系）  

（3）成長性‥・リスクを恐れずに高成長を目指す  

◎非リスク回避型  

◎高成長、業務拡大、利益拡大を目指す  

◎安定収益を目指す「××屋さん」とは違う  

（例）GしOBALl）lNING   

回この事葉はベンチャー・ビジネスか？～見分ける3つのチェック・ポイント   

（1）完結性‥・「改善・提案すること」は起筆ではないが、「改善・提案すること圭  
目的とした会 の 立」は起業  

「新しい商品を提案する⊂と」は起業ではないが、「新しい商品室童  

顔する会社を設立する」は起業   

（2）新規性‥・製品・サービスに今までにない新しさがあるか？  

ライバル企業とはとのように異なっているのか？   

（3）妥当性‥・その事業が成功する根拠はあるのか？  

なぜ、顧客は他社ではな＜、あなたの製品・サービスを買うのか？   

回どのように起業のシード（勧を見つけるのか？   

（1）市境や製品の（  ）を考えることから始めるアプローチ  

◎アンリフの成長マト1」クスによる例  

【今日のメニュー】  

◇起業とはどのようなものなのか？  

◇具体的な起業の倒とは？  

◇どのようなアプローチで起業を考えるの力l？  

団起業の倒ニD∈LL・ヴァージンレコード・Pip・ハルカファミリー  

この4つの執旧lらわ力1ること  

◎経験・（   ）は必ずしも起業の条件ではない。  
⑳誰にでも（   ）する可能性がある。   

回ベンチャービジネスとは何か？   

⑳高い志と成功意欲の強いアントレプレナー（起業家）を中心とした、新規事菓への挑  
戦を行う若い起業   

⑳商品、サービス、あるいは経営システムに、イノベーション（innovation：技術革新）  

に基づ＜新規性がある企業   

⑳既存の企業では満たすことができない新しい需要を満たす企業   

回ベンチャービジネスの特徴   

（1）（  ）性・・・市場、事業そのものが新しい  

⑳今までにはない新しい製品や（  ）の提供  

⑳顧客の中に眠っている（  ）の開拓  

◎時代の変遷と新しい市場  

◎か北・市場、窟し系市場、携帯電話市境、介護市凰サブ腑卜市場、帯域市場  

の  

新製品   
新商品開発   多角化  

（例）マツダ   （例）ホンダの小型飛行機   

市場浸透   市場開発  

既存製品       （例）トヨタのトラック  （例）トヨタのプt」ウス  

既存市場   新規市場  



合科 科 2年 ．    名 

【考えてみよう】  

身のまわりの製品・サービスを見渡して下の表に思いつ＜例をあげてみよう   

◎自分の好きな市場・製品では？  

⑳事業アイデアの組み合わせパターン  

アイデアフルな   十分な競争力がある   ハイリスク  

商品・サーヒース   （例）季節限定もの   ハイリターン  
（例）発砲酒  

一般的な   新規性が低い   十分に競争力がある   

商品・サイス   （例）街のお店   （例）名入れラベ・ルをつける  

一般的な販売・提供方法   アイデアフルな販売・提供方法   

製品開発   多角化   

新製品  

市場浸透   市場開発  

既存製品  

既存市場   新規市場   

（2）社会の変化から事業の発想を得るアプローチ  

（例）パソコンの普及・マヨネーズキッチン   

（3）潜在的・顕在的ニーズから考えるアプローチ   

◎ニーズ（お客さんの望んでいること）に応えることで成立するビジネス  

⑳顕在的ニーズ‥・「あれが欲しい」「これがしたい」「00があると便利」  

⑳潜在的ニース‥イぞういわれてみれば、こういうのがあるといいよね」「自  

分では気がつかなかったけども、こういうのほしいよね」  
（例）100円ショップ、古民家ビジネス、楽器レンタル  

ーJ  

（4）キーワードを使って考えるアプローチ ～事業アイデア10のヒント   

【自分軸・インサイドアウト】  

⑳ 不便・匪魁：日常生活で不便なことなどの解決方法を事業にする方法。  

◎ 感動・感激：日常生活で嬉しかったと思うことを事業にする方法。  

非日常的なシーンを演出したり再現したりする方法。  

⑳ 趣味・噂好：自分が好きで取り細んでいたことを事睾にする方法。  

⑳ 経験・専門二経験、知請、技能を生かして事業を毒見る方法。  
⑳ 持ち物・財産：不動産、家財、コレクション、栄枯、人脈など自分のもっ  

ている宅ので事業を発想する方法。  

【事業軸・アウトサイドイン】  

◎導入・合体：異なる秦積や業着同士を＜っつけて新しい事業を考える方法。  

（例）コンビニ＋ガソリンスタンド、ピザ＋ビデオ  

⑳ 分離・分割：業務プロセスの一部を取り出して事業化する方法。  

⑳ 変更・転用：既存の商品・サービスの用途を本来とは違うものに変えたり、  

新しい価値観でそれらをとらえ直すことで新市場を考える方法。  

（憐）燃料の木炭を健康食品にする。  

◎ 蘇生・復活：纏わりかかっている商品やサービスを稀少価値と定義プけた  

り、一定の改良を加えることで再浮上させる方法。  

◎ 輸入・輸出：日本にはな＜て外国にあるもの。またはその逆を考える方法。   

◎あなたの好きな市場での事業のアイデアの組み合わせパターン  

アイデア袖な  

商品・サゼス  

一般的な  

商品・トビス  

一般的な販売・提供方法  アイデアフルな販売・提供方法  
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社会調査法入門ワークシート（1）   

次の中から、社会調査法の考えにふさわしいものを選んでみよう。  

1．ぼくは今までの経験から、必ずこの製品は皆買ってくれると考える。  

2．第六感で、わたしの考えた方法でうまくいくと思うわ。  

3．まあそうかもしれないが何人かの人に意見を聞いてみよう、もしかして意外  

なアイデアが聞けるかも知れないね。  

4．最近読んだ雄藩には、その新製品の時計は必ず売れると書いてあったから、  

ヒットすることは間違いないよ。  

5．ぼくの友達は一応、学園祭の企画でたこ焼きをやるのがいいと育っているけ  

ど、他のクラスの連中はどうなのかわからない。他の人たちはどうだろう。  

もっとたくさんの人に聞いてみよう。   

今日の講義を参考に次の間に答えよう。  

1．調査法は大きく二つに分けると、A（  ）調査法   

と B仮説検証型調査法がある。前者Aは質的な調査であり、後者Bは   

（  ）な調査である。   

2．ビジネスプランを考えていくときには、AとB，どちらがよいか。   

3．答えのパターンがわかっているものには、AとB，どちらがよいれ   

4．どのような問題が潜んでいるかを知りたい場合は、AとB，どちらがよいか。   

5，筑坂の生徒のどれだけの人数の人が、裏門の開放に賛成しているかどうかを  

知るには、AとB，どちらがよいか。   

6．参加者どうしのやりとりから意外なアイデアが得られるのはグループイン  

タビューと、個人インタビューのどちらか。   

7．なぜA子さんがその製品を好むのか、理由を知る場合はグループインタビュ  

ーと、個人インタビューのどちらが適切か。   

8．プライベートな内容のインタビューをする場合はグループインタビューと、  

個人インタビューのどちらが適切か。  

「社会調査法の意義と目的」ワークシート（2）  2004 05 11 

Q以下のようなことを知るためには、どういう調査方法が効果的と思  

いますか。今日の授業を参考にして答えなさい（いずれも、本・雑誌、  

インターネット等では情報が得られないとする）。  

1．某フリーペーパー （無料で配られている新聞で束京を中心に数十万  

部）について、どういう記事がよく読まれているのかを調べたい。  

00  

2．「光ファイバー」（高速のインターネットサービスで利用率はまだ低  

い）を家庭で使っている人の理由を知りたい。  

3．A社（某大企業）はどういうCMを出しているのか、どういう商品を  

売っているのかを知りたい。  



資料7  

・「起業家講話」講師のコメント  

2004．06．04  

□□ロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロ  

ロ◎ロFRIDAY I）REAMGATEマガジン  vol．44  

ロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロ  

旭：〟wwwdream at＆．匹適  
… 

DREAMGArE 総合プロデューサー 吉田 雅紀  

「起業基礎」  

先週、パキスタンの学生の話を書きましたが、いろんな方から感想メール  
を沢山いただきました。ありがとうございました。そして、この1週間で  
龍谷大学と関西学院大学で話す機会があり、またまた、パキスタンの話を  
しました。聞いた学生から「僕は日本の役に立ちたい」とか「僕らにも出  
来ることがある」とか「国作りはいっでも出来る」とかうれしいメールが  

何通か来ました。なんの、なんの、日本の国もこれからですよね。きょう  

びの若者は、大・し・た・も・んです。（笑）  

そして、火曜日には筑波大学付属坂戸高等学校の2年生に、アントレプレ  
ナーシップについて話してきました。いっもの「すきめし」ネタなんで、  

お聞きになった方がこの中にもおられると思います。ただ、ちょっと、  

ビックリしたのはいい質問がいっぱい出てきたことです。高校生ですよ。  

すごいと思いませんか？「30代でベンチャーを失敗されて、40代ではコン  

サルで成功された。その違いはなんですか？」「吉田さんは社長を作るの  
が仕事だとおっしやいましたが、他にも社長を作ることを仕事にしておら  
れる人はいますか？」「起業家に共通するものってありますか？」「辞め  

ようと思ったことはないのですか？もしあったとして、なんで辞めなかっ  

たのですか？」「ここにいるみんなが社長になる訳ではないと思います。   

私達は起業家精神の何をどう学んだらいいのでしょうか？」  

最初の質問は「お前は・失敗して何を得たのか？失敗から成功を導き出す方  

法は？」ということだと思います。二つ目は「世の中に支援者は多くいる  
のか？アントレプレナーは1人で戦うのか？」って質問だと思います。  
「なんで、辞めなかったか！」楽天的がいいと言いましたが、実は答えは  

ないのです。分からんのです。なぜ、僕がギブアップしなかったか？実は  
僕にも分からない。「吉田さんって打たれ強いですね」って人に言われた  

時、自分は強くなったと始めて実感しました（笑）。  
そして、最後の質問。起業家精神をどう学ぶか？僕達から言えばどう教え  
るか？いつも僕が考えていることです。  

実は坂戸高等学校はアントレプレナー精神育成の教育に先連的に取り組ん  

でおられます。2年生全員が、起業基礎という授業を週に2時限受けていま  
す。僕はこの時間の5週目に登場したのですが、それまでに、「起業家と  
は？」「ビジネスプランとは？」… いろんな起業テーマの授業を4週受け  

ています。その学習が質問に現れていました。  

3人ほど寝かしてしまいましたが（笑）、他はほぼ全員、つかめたと思い  
ます。僕がお役に立てるなら、また、いつでも坪んで下さい。坂戸高等学  
校の皆さん、ありがとうございました。  

ー9－   



資料8  

【起業基礎】夏休み課題  

こんなことできたらいいなあ～を探そう   

1学期の授業で学んだように、今までなかったもの、不便だと感じるものに目を向けることが起業につ   

ながります。（例：犬の散歩のときに使うペーパースコップ）身のまわりを見渡して「アイデアの種」を探   

しましょう。  

線量科学科2年≠  
1）あなたが、生活の中で欲しいなあと思うこと、因っていること、使いづらいことetc．をあげよう。  

1週間に2つ、頭に浮かんだことを書こう。夏休みが終わる頃にはい＜つ見つけられるだろうか。  

2）1）の問題をどうやって解決すればよいだろうか。上記の2項目について、商品・サービスの提案、  

解決策、工夫したいことetc．あなたのアイデアを描こう。書ききれない場合は裏面を使ってもよい。  

3）2）のあなたのアイデアについて、まわりの人の意見を聞いてみよう。もっと良い方法が見つかるか  

もしれない。もらったアドバイスを書き留めておこう。  

【提出期限】2学期最初の「起業基礎」授業（9月7日）  

一10－   



資料9  

・筑坂マーケット2004（黎明祭・文化祭）クラス企画を振り返る  

筑坂マーケット2004 クラス企画を振り返る  
ク ラ ス  クラス代表記入者名   

2 年 A 組   小 林   郁   

企画名   NUCKY   

型抜き（50円） 成功したらジュース、失敗したら駄菓子  
企画内容  

ジュ ース（60円）   

大人の人には知名度があって、子供には知られていない（5人）  

みんなが知っているかどうかを知れた・型抜きを知らない人が多いことがわかっていた  

（5人）  

企画の根拠と           生かされた（5人）   

なる調査の結  完売したということは、調査通りたくさんの人に知られていたし、楽しいと思っている   

栗は生かされ  から客がお金を払ってくれたんだと思う。（3人）   

た力＼。   値段の設定（3人）  

全く知っている人がいなければ、やっても失敗に終わったと思うから（2人）  

わからない・根拠なし（7人）  

知らなくてもやってくれた（5人）   

適当（完売・50円が適当・お客さんがたくさん来てくれた・何回もやってくれた） 

（29人）※ジュースは自販機で買うよりも安い。ジュー ス販売をしているクラスはほとん  
価格は適性だ  

ったか？   
決まるのが遅い、成功者が少なかったから、もっと高くして利益が欲しかった。（各1  

人）   

型抜きのお店が出雰た（11人）  

和風な感じも出せた・装飾が予想以上にきれいに出来た（7人）  

アイデア工夫   

は生かされた  

か、どうか。（そ   
の具体的な内  

容は？）  
黄金はダメだったので（4人）  

値段などは変わった、型抜きっていうのがわかんなかった（各1人）   

・うまくいったこと  

値段がそれほど高くないので何回もやろうと思わせることができた（9人）  

今までどこの学校でもやったことのないことをやった（8人）  

調査の結果の懐かしさと珍しさを前面に出した（8人）  

和風な感じだったら人を引きつけた・畳をしきつめたのがよかったかなあと思う。疲れ  

ている人も休めたし（4人）  

クラスで意見を出し合い、協力することの大切さ（4人）  

中心になって進める人がいてくれたから（3人）  

うまくいった                          値段とかを決めるとき、自分たちの利益だけじやなく、いくらくらいならみんなやって   

こと、いかな力＼  くれるかとかを考えさせられた（2人）   

ったこと。   文化祭を通してクラスが仲良くなれた（2人）  

景品を駄菓子にしたり、ジュース別売りという考えもとても良かった（2人）  

・うまくいかなかったこと  

クラスの装飾がもう少し出来ればよかった。今度はもう少し早くから始められればいい  

（10人）  

数量の予測をもっとしっかりやるべきだった（10人）  

役割分担をもっとはっきりさせて、文化委員の人だけに負担をかけないようにする。・分  

かってる人が分からない人達にあまり指示がなかったこと。次回は言われるのを待つの  

ではなくて自分から聞こうと思った・準備の時、もっと手伝いをすればよかった（3人）   

ー11－   



型抜きをやる机の量はもっと増やすべきだった。（3人）  

景品が少ししょぼかった・もっと景品らしく手間をかけたものに出来ればよかった。（3  

人）  

難しい・無理だと思う。（22人）   

縁日とか文化祭だからこそ（7人）   

あくまで遊びでのこと・ビジネスには適していない（5人）   

1回の金額も安いし、利益が出ても、景品や型抜きなどにかかるお金で収入は少ない   

（4人）   

店を持っても、毎日お客は来ないと思う・固定客を作ることができない・すぐあきる   

（3人）  

成功する（12人）   

余りに店を出している人はすでにいるし、もっと色々考えたらうまくいきそう（4人）   

今の子供のほとんがやったことのない遊びだと思うから（2人）  

実際に社会で  

この企画をビ  

ジネス化した  

ら成功すると  

思う？その理  

由は？  

クラス企画を行うにあたり、1学期から  

行ってきた起業基礎の授業は役立ち  

ましたか  

ロ役だった  

■   

□   

【コ   

ー12－  



筑坂マーケット2004 クラス企画 収支報告  

クラス名   2 年 A 組   

収支報告1  
物品or経費名  ￥  

＜費用＞  

企画に必要な  すだれ   ￥  7（フβ  ￥  
物品及び経費  

、い ン／ユ 

（交通費など）  
ース   ￥■ 4〔Hつロ  ￥  

のれん   ￥  5由β  ￥  

駄菓子   宰′ 一2プ1つC  ￥  

型抜き・駄菓子   幸一 35プア  ￥  

ラシャ紙   ￥  252  ￥  

色画用紙   ￥  252  孝’  

麻布   ￥■ ナCりヲ0  ￥  

両面テープ   ￥  ア35  半  

ちょうちん・かごなど  ￥  540  ￥  

ファプリーズ   ・宰■  523  ￥  

毛糸   事′  ナ20  ￥  

￥   合  計   
￥7■≠、β95  

〔aノ   

収支報告2  
商 品 名   販売価格   販売数   

＜収益＞  

収 益  

型抜き   ￥ 5ロ   290   ￥ ナ4，500  

ジュース   ￥ 6ロ   52   ￥  且 ナ20  

宰’  ￥  

￥－  ￥  

￥‘  ￥  

￥  ￥  

￥  ￥  

￥  

￥プア，620  
収 益 合 計     （盲ノ   

収支報告3  

く純利益＞   収益〔eノ  費用総額r∂ノ  純利益  

￥ 17．620  － ￥ 14，395 ＝  ￥  3，225   

ー13－   
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c。岬一刷・吋輝 車TEPO5全体栂を描く  和が8tモCh曲咽ePro】ec IsTEP［〕5全体構想を措く  

年   月   日   

年  組 氏名 n．0  

ワークシート   

全体構想立案シート  

年   月   日   

年  組 氏名 Y、H  

ワークシート  

全体構想立案シート  

偽メモと台紙を使って整理した結果を記入します。分類したグループをまとめたひとことをすべて啓き出します．   

それ与モ見ながら、まとめの一文を書き、レポートを東成させましょう。  
塩メモと舌鼓を使って整理した結果を記入します。骨頂したグループをまとめたひとことをすべて啓き出します。   

それらを見ながら、まとめの一文を書曹、レポートを変成させ空しょう。  
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つくさかアントレチャレンジ発表会に向けて  

○アイデアのシード（種）を探す   

アイデアフルな製品サービスの例を調べる。  

・NPO菜の花エコプロジェクト埼玉∵遊休農地に菜の花を作り、菜種劇を作る。廃食  

油をリサイクルして、環境にやさしい石けんやバイオディーゼル燃料として括用。  

・東京モーターショー「環境と福祉jに焦点。  

・第1回グリーン購入世界会議h仙台  

・ハルカファミリーのペーパースコップ  

・流木を利用したarも作品。  

なぜ00店は客が入っているのだろう。なぜ00はよく売れて、使われているのだろう。   

（宣伝、サービスの善し悪し、店の雰囲気、もの自体が安い、使いやすい、おもしろい、   

潤いをもたらす、などなど）  

強みか。  

・いつからどんなタイミングではじめるか。  

・どんな力をもった人とチームを作って展開するのか。  

・どれだけの資金が必要れ売上の見込みは。事業として展開していけるか。  

○マーケテイング   

もの、サービスを実掛こ買ってもらったり、使ってもらったりするための工夫や仕組み  

作り。あるいは自分のアイデアで作ったものやサービスを実際に社会に展開、持続してい  

く方法。どんな人たちに、どのようなものやサービスを見せて、どんな宣伝や説明をして、  

どんな慮段ならば売れるかを調査したり、工夫、立案する。   

4つの視点   

1 商品を工夫する   

2 値段を工夫する   

3 売り方をくふうする   

4 広告・宣伝を工夫する  

4つのP   

ProdⅦet   

消費者のニーズに合っているか、あるいはニーズを生み出しているか。   

Price   

消費者が即、求めやすい価格であり、また事業が展開できる価格。   

Plac8   

需要があり、消費者の目につきやすい場所。   

Promohon   

宣伝広報活動。  

○アイデアを出す軸とは   

軽供する製品サービスまたは埠供する方法のいずれかがアイデアフルであればよい。製  

品サービスに改良、新奇性をもたせる、あるいはその敵方法に改良、新奇性を持たせる。  

もちろんその双方に改良、新奇性を持たせてもよい。  

自分軸 → 不便だ、おかしい、困った、よかった、感劾した、たのしい、うれしい  

じや－その気持ちから出発して∴解決に向けて、ものやサービスを考えてみる。   

社会・事業軸 → 時代、社会はどのようなものを求めているか。違った使い方を考え  

る（木炭・竹炭を健康商品に、使われなくなったものの再生利用リサイクルや使われたこ  

とのないものを使って何かを作ってみる、地方で売っていたよさそうなものやサービスを  

自分の町で提供する、など。  

○プランを作ろう（プランの要素）   

自分のアイデアを社会に展開するための、稗針、計軌  

・なぜこれに取り組むのれ自分はどのような動機で、この事業を展開しようとしている   

のか、どのような社会的な価値や意義をもっているのか。  

・どんなもの、どんなサービスを軽供するのか。  

・どこで、どのような人を対象に自分はものやサービスを提供するのか。  

・どこに自分のアイデアを生かしたか。もの？方法？今までのものとどこが凄い、どこが  



Ⅱ．研究開発評価委員会報告  動は、別途検討することとした。  

①6／12～ 保薄着の意識調査…アンケート調査  

②6／15 黎明祭プラン作成。発表…ビデオ録画、2年次  

生へのアンケート調査  

③6／29 5～7限 起業家講話…ビデオ録画  

④夏季休業中 就業体験（希望者のみ）…インタビュー  

⑤8／31トレーディングゲーム…ビデオ録画、生徒の感  

想、アンケートなど  

⑥2学期 ビジネスプランの作成…ビデオ録画、事前事  

後の生徒の変容を見る。  

⑦起業家マインド育成コース・‥ビデオ録画、事前事後の  

生徒の変容を見る。  

⑧プランの現実化…ビデオ録画、生徒の感想、アンケー  

トなど  

⑨最終発表とまとめ…ビデオ録画、生徒の感想、アンケ  

ートなど  

⑩最終発表時の保護者意識調査…アンケート調査  

Ⅰ．評価垂風食の活動について  

1．今年度の活動方針   

評価委員会の活動方針を決めるに当たり、研究推進委  

員会において示された今年度の研究開発の骨子をもとに  

検討した。評価と直接かかわる項目を確認し、評価委員  

会の活動方針を作成したが、その際に次の（1）～（4）に関  

する項目を検討した。  

（1）．研究開発は単なる科目開発ではない。次の学習指導  

要領の検討資料である。  

（2）．評価に当たっては、新しい教育課程とされるものが  

授業内容にきちんと反映されているかチェックする必要  

がある。授業内容への反映は、生徒個人レベルのみでは  

なく、学校全体に反映されることが望ましい。単に、教  

科の研究ではなく、教育課程の研究であるため、すべて  

の教科の枠組みの中で、見つめ直す必要がある。  

（3）．研究システムと評価システムをどのように関連づけ  

るかを検討し、研究の目的と評価内容の⊥体化を図る。  

（4）．評価計画の作成に当たっては、データを集め、記録  

する。データの内容としては、生徒の変容の印象を記述  

したものや、アンケート調査等の統計データを取ること  

とする。これらのデータを集める対象は生徒、教師、学  

校運営、保護者などが考えられる。特に、「こうしたい」  

というねらいに対して、どうだったのかということを意  

識し、そのデータを集めるように努める。  

Ⅱ．研究開発の内容に閉じて  

1．教育課程  

（1），編成した教育課程の特徴  

①2年次学校指定必履修科目「起業基礎」を開設する。  

②「産業社会と人間」、「産業理解」の2科目に関して  

は、時間割上は各1．5単位時間を配当し、長期休業中に  

おける学習活動を各0．5単位時間に換算して、各計2単  

位の修得を認定する。  

③理科における必履修科目、物理Ⅰ・化学Ⅰ・生物Ⅰの  

選択履修を2単位とし、総合選択科目群に同様の科目を  

開設し、各系列に応じた発展的な内容を取り扱う。  

2．今年度の評価活動について   

活動方針の検討に続いて、評価活動の具体的作業を検  

討した。限られた期間と人数で評価活朔を行うため、評  

価の重点を確認し効果的な活動を意識した。  

（1）．「起業基礎」部会から、今年度の活動計画が発表さ  

れた。それに合わせて、評価委員会の活動について計画  

することとした。  

（2）．今年度は、「起業基礎」の本格的授業試行の年であ  

る。「特別講座」は昨年度に引き続いて実施する。  

（3）．「起業基礎」の活動にはいくつかのヤマ場がある。  

その前後に評価活動を実施していくことを計画した。  

（2）．教育課程の内容は適切であったか  

（1）の各項目について、次のとおりまとめた。  

①当初、「起業基礎」の開設にあたっては、教育課程全  

体の位置づけを明確にすることの検討を行った。本校で  

は「産業」に関する科目である「産業社会と人間」、「産  

業理解」をすでに開設している。これらの科目との関連  

性や相違点を検討し、「起業基礎」に2単位時間を配当  

した。  

②産業社会と人間・産業理解の2科目に関しては、時間  

割上は各1．5単位時間を配当し、長期休業中における学  

習活動を各0．5単位時間に換算して、各計2単位の修得  

を認定しているが、「起業基礎」に関しては、時間割内  

3．評価活動のスケジュール   

今年度の評価活動のスケジュールを下記のように計画  

した。今年度本格的に実施する「起業基礎」に関する評  

価活動を優先し、「特別諦座」等の活動に対する評価活  
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③起業家精神（アントレプレナーシップ）育成に関しては  

外部講師を導入し、実際に活動している起業家の体験談  

等をとおして起業家の生き方を伝えることができた。  

④「起業基礎」の科目開発と同時に、系列や教育課程の  

改編、特別講座「アカデメイア」の実施、長期休業中の  

就業体験等、多面的な学習活動を展開した。  

での授業実施を基本とし、就業体験については参加した  

生徒に増単をすることとした。  

③理科における必履修科目の扱いに関しては、各系列運  

営委員会や教育課程検討委員会が中心となり、校内の系  

列再編に伴う教育課程編成の中で取り扱うこととした。  

（3）．授業時間等についての工夫  

①連続100分2単位による教育課程の編成（進度に応じ  

て休憩時間を設けること）で、実験・実習を伴う授業で  

も十分な時間が確保できるように配慮した。  

②奇数単位科目においては45分1単位とし、生徒個々の  

実態に応じた基礎学力向上のための学習の時間を確保し  

た。  

③土曜日を活用して、ゼミ形式による特別講座「アカデ  

メイア」を開講し、ディスカッションをもとに問題意識  

の向上、データをもとに考え、分析する力などの育成を  

図った。  

④長期休業中の就業体験の単位認定を行った。  

Ⅲ．鼻施の効果  

1．児童・生徒への効果  

（1）．トレーディングゲーム（図1－1，1－2，1－3．卜4，卜5）   

夏季休業中に実施した経済産業省、起業家教育支援授  

業「トレーディングゲーム」の体験では、2年次生全体  

のアンケート調査を授業実施者である㈱ウイル・シード  

と共同で行った。それによると、生徒の自己チェックで  

は、本校生は高校生全体と比較してほぼ同じ結果が得ら  

れた。「情報を共有する」「情報を活用する」「冷静に  

行動する」「変化に対応して行動する」の4項目では、  

本校生徒が高校生全体を上回る結果を得た。事前・事後  

の比較では、「今日の授業を終えて仕事へのイメージは  

変わりましたか？」とい、う質問に対して53％の生徒が  

「はい」と答えている。事後に「自分の得意なところや  

不得意なことなどを発見しましたか？」という質問に対  

して45％の生徒が「はい」と答えている。「今回の授業  

を終えて新たに取組みたいと思ったことはありましたか  

？」という質問に対して18％の生徒が「は．い」と答え、  

76％の生徒が「いいえ」と答えている。このように生徒  

全体を見ると、トレーディングゲームのねらいである  

「トレーディングゲームで体感した“気づぎ’や“きっ  

かげ’をその日だけのものにせず、生徒一人ひとりの学  

びをより深いものにし、持続性を持たせる」ことについ  

ては、約半数の生徒では効果が期待できそうであるが、  

持続性を持たせるためには事後の取組みに工夫が必要で  

ある。   

また、ゲーム中に行動が目立った生徒に対し、別に調  

査を実施した。それによると、「失敗をおそれない。」  

「失敗をバネにして次のことにチャレンジする。」「失  

敗を隠さず生かしていく。」「失敗することにより次の  

可能性が大きくなる。」など、ゲーム中の突放を前向き  

に捉え、次に生かしていく姿勢が共通してみられた。  

「自分の考えを大切にする。」「ひとつのことをいろい  

ろな視野から見て、そのもののいろいろな場面を見てみ  

ようと思う。J「人の考え方は様々で、それによって行動  

2．指導方法。教材等  

（1）．実施した楷導方法等の特徴  

①16年度実施計画作成に当たっては、春季休業期間に  

教員1名をアメリカ合衆国へ派遣した。現地の起業家精  

神（アントレプレナーシップ）育成に関する行政機関や教  

育機関を視察し、実情を調査し資料を収集した。また、  

筑波大学大学院システム情報工学研究科講師三橋平先生  

には15年度に引き続いて今年度も指導助言をお願いし  

た。この指導助言により、各学期ごとに主題を設定し年  

間指導計画を作成した。  

②1学期の実践では、大学や外部から講師を招き、起業  

家精神に関する基礎的な学習を進め、生徒の学習活動が  

円滑になるよう努めた。  

③校内「研究推進委員会」を開き、各系列と校務分掌の  

代表者を中心に学校全体で運営していく体制を整えた。  

「運営指導委員会」では大学や教育研究機開から有識者  

を招き、指導助言を受けることで高大連携を進めている。  

（2）．指導方法等は適切であったか  

「起業基礎」の指導方法に関しては、次の点が挙げられ  

る。  

①各学期の目標が明確で、これにそって授業計画が立て  

られ、実践が進められた。  

②「起業基礎」の授業内容を実践する場として文化祭な  

どの学校行事との連携が図られた。  
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いていない部分が多いことがわかる。とりわけ、「起業  

基礎は何を基礎にしているのかわからない。」「起業基礎  

自体、何をしているのかまったくわからなかった。」とい  

う意見については、今後改善していかなければならない  

部分が少なくないことが予想される。  

・結果も様々だから、自分らしく生きてみるとよい。」  

「多くの答えがあってその中から一つ選ぶということは、  

選ぶためには他の人の考えや思いをしっかり聞いていか  

なければいけない。」「しかし、人生の中で答えをひと  

つに決めなくてはならない時もある。」というように、  

決断を下す場面では他者と話し合い自分の可能性を知る  

ことの重要性に気づいた。  2．教師への効果   

校内では、全校で取組む体制を組み立て、それぞれの  

実践の成果について調査を進めている。今後、全校の教  

職員を対象に調査を実施していきたいと考えている。6  

月時点での経過を報告すると、「授業が始まったが、ま  

だ生徒の変化が見られない。」「起業基礎の授業内で求  

めるチームワークカは、部活動でのそれとどう異なるの  

か。」「『起業基礎』と『アカデメイア』の関係は、起  

業家教育とどのように結びついていくのか。」「大学や  

外部講師に頼るばかりではなく、現場の中で作っていく  

べきではないか。」などの意見が挙げられた。  

（2）．筑坂マーケット2004 文化祭クラス企画   

「筑坂マーケット2004」とは、文化祭のクラス企  

画を利潤を求めることを含めて、ビジネスプラン形式で  

作り上げていくものである。食品を扱う企画が3クラス、  

駄菓子屋を1クラス出展したところ、純利益は黒字3ク  

ラス（3，225円、も046円、89，242円）、赤字1クラス（－  

1，576円）となった。文化祭実施後に生徒全員にアンケー  

ト調査を実施した。それによると、肯定的な意見は、  

「今までどこの学校でもしたことのないことをした。」  

「クラスで意見を出し合い、協力することの大切さを知  

った。」「ネーミング、見た感じ、アイデア性抜群の商  

品を開発した。」「クラスで畑を作るというのは画期的  

だった。」「すごく大変だったけれど楽しくできた。」  

などであった。このように、新しい企画やアイデアを出  

し合うことや、協力してひとつの企画を作り上げていく  

こと、その結果利益を生み出して行くことに満足した意  

見が多かった。一方否定的意見では、「数量の予測をし  

っかりするぺきだった。」「あくまで遊びでのことでビジ  

ネスには適していない。」「展示の装飾に費用がかかり  

過ぎた。」「利潤を求めると楽しくできない。」「結局昨年  

の文化祭と変わらない。」「まとまりが無く、もめ事も多  

く、お互い理解して進めることができなかった。」「学ん  

だことが生かされていない。」「調査をしていない。」「講  

義はためになったが難しい話しもあり、それを実際のク  

ラス活動に結びつけるのは難しい。」「どこに授業が生か  

されたかわからない。」「起業基礎の時間に話し合いをし  

たが、前に進まなかった。」「起業基礎は何を基礎にして  

いるのかわからない。」「起業基礎自体、何をしているの  

かまったくわからなかった。」などが挙げられた。とりわ  

け、起業基礎の授業内容と文化祭企画とがどのように関  

連していくのかの道筋を理解しないままで終わってしま  

った生徒がいた。「クラス企画を行うにあたり、起業基  

礎の授業は役に立ちましたか。」という質問に対して肯定  

的な回答と否定的な回答は半々であった。このことから、  

授業で学習を進めている「起業基礎」の部分と、その実  

践形態である「文化祭への出展」が、現段階では結びつ  

3．保護者等への効果（図2－1，2嶋2，2－3，2－4）   

今年度の実践開始時期に合わせて、6月中旬に保護者  

会貞にアンケート形式の意識調査を実施した。155名  

から回答があり（回収率32％）、「起業基礎」の内容に  

関して肯定的な意見が多く寄せられた。生徒の学習活動  

の充実や職業意識の形成のために、起業基礎の学習内容  

や目的に関する各項目がどの程度役立つと考えるかにつ  

いて、保護者に対してアンケート調査を行った。各設問  

と同時に、回答している保護者の職業についても大まか  

ではあるが質問し、集計の際に分類した。   

集計結果をまとめたところ、大きく3つの傾向をつか  

むことができた。  

（1）．肯定的意見が多かった項目   

3．1．3．「物事に忍耐強く果敢にチャレンジしていく頼  

神を育てる。」   

3．1．7．「自己の考えを他者に理解してもらうための説  

得力・チームワーク・実行力を培う。」   

3．3．9．「本校の特徴を生かした製品の生産や販売を体  

験する。」   

3．3．10．「就業体験（インターンシップ）に参加し、職  

業意識を高める。」  

（2）．全体に肯定的な意見が多い中でも、否定的な意見が  

見られた項目   

3．2，1．「志が高く、ロマンがある人材を育てる。」   

3．2．5．「市場や顧客を積極的に創造する。」   

3．3．5．「アンケート調査の方法を身につけ、社会を分  

一柑－   



析する力を身につける。」  

（3）．肯定。否定が保護者の職業により分かれた項目   

3．1．1「変動していく社会の中で社会の要請を的確に  

捉える能力を身につける。」   

公務員では、9割が「大いに役に立つ、まあ役に立  

つ」と肯定的であったが、自営業と会社員では3割が  

「どちらともいえない、あまり役に立たない」と答えた。   

3．1．2．「冷静な分析を行いつつもリスクを恐れない心  

を育てる。」   

主婦と自営業では8割が「大いに役に立つ、まあ役に  

立つ」と肯定的であったが、公務員、会社員、その他で  

は4剥が「どちらともいえない、あまり役に立たない」  

と答えた。   

3．3．6．「文化祭の参加に際し、計画的で収益のあがる  

企画を立案する。」   

公務員では、9割が「大いに役に立つ、まあ役に立  

つ」と肯定的であったが、自営業と会社員では3割が  

「どちらともいえない、あまり役に立たない」と答えた。   

保護者は直接授業を受ける対象ではないため、この調  

査がどの程度生徒の意識と関係あるのかが不明確ではあ  

る。しかし、授業開始時期に実施した事前アンケートと  

して、事後との比較を行うことで何らかの変化を見るこ  

とができるのではないかと期待している。3学期に実施  

する「つくさかアントレチャレンジ発表会」に併せて、  

2回目の保護者アンケートを実施する予定である。  

研究開発評価委員会   

石井克佳 金城幸康 平田佳弘 八手又仁彦   

福原行也 杉村祐美子 川上有正 後藤巻子   

山中紀子   

Ⅳ．研究束施上の同庫点と今後の課題  

第2回運営指導委員会において、研究開発について今  

年度の実践状況を報告した。その際に運営指導委員から  

次のような指摘を受けている。これらの意見を紹介する  

ことで、研究実施上の問題点と今後の課題の確認とした  

い。  

①高校段階では、福祉・墳境などⅣ0的要素を強めて、  

人材育成を主とする方がよい。  

②もう少し、教師の指導性を強めたほうがよい。  
③本校なりの主体性を持ったほうがよい。  

④評価活動についても本校なりの視点や設問が必要であ  

る。  

⑤生徒にどういう力をつけてほしいのか。困難だが、ね  

らいは何かをさらに明確化しなければならない。  

⑥すぐに結果が出るものではないので、生徒の卒業後に  

アンケート調査を行うのが一番よい。  
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1、自己チェックシート・アンケート集計結果  
自己チェックシートアンケート集計結果（坂戸高校の生徒VS高校生受講者全体）  

情報を使う     行動する      エ夫する  

ー◆一高校生全体  

－一筑波大学附属坂戸高校妻  

N＝137  

N＝714  

高校生受講者全体データ   
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2、事前と革籠の野ン伊磁睦轟紆旺盛番藤鼎肥①（箪憾‖－3、軍故56－・5鼻）  

今日の授菓を終えて  

「仕事へのイメージは変わりましたか？」  

将来、社会に出て仕事をしたいと思い資すか？  

事後  

2．9％   

0．0％   

2．9％  

ヰ5．3％  

ヰ8．9％  

答
 

回
W
 
 

無
 
 

■
 
 甲全く墨わない  0・7％  

3．6％  

ロあまり思わない  
ロまあまあ思う  56．9％  

ロすごく塁う  37・2％  

仕事に対してどのようなイメージを持っていますか？  

80．0％  

60．0％  

40．0％  

20．0％  

0．0％  
1・やりがい！2・やりがいが！3・おもしろそ三4・おもしろく  

がありそう 上な鱒う  う   年率ラ  

5．たいへんモ6．たいへん 亨 7．あまりイ ー 8．その他［   

そう ． ではなさそう メージがわか二  ］   

65・0％  O暮7％  7  1・5％   

j   1  

21．9％     0．7％  i O．7％  1．5％  

きロ事軋 35・8％  2 1％  
一－ 

周事象． 29朋  0・墜 1  29鱒 9・鱒  
▲＿＿．  

坂戸高校データ   
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卑†．革隆ノ野、㌢：㌻寧神輿寧艶覿昇一≡魯“（撃梁畢、り  
▲．バh．＝∴う。卜。い、．   

自分の得意なところや不得意なことなど   
人と真吾したりすること。（交渉や意見をいう）  リーダーシップをはっきできた。  

を発見しましたか？  にやることをまかせて、自分は判断するとい  
う斬があった．  もっと行動力や考える力が必要だと思った  ≡発音力  

自分の意見が上手く伝えられないこと。   協調性がある   ミ交渉するのは得意みたい  

わからないときは、聞いてみるとか、行動に  

周りをよくみることがとくいではない  うつせた 不器用のような気がする  

無回答  得意でないのは思いきった交渉   ものをつくる垂   こまかい作業はすきである。  

1％  人の意見を尊重し、自分の意見も言う  状況監敵力に少し欠けてる  噸領収轟がにがてらしい‥・  
自分で決断するのにどうしても時間がか  

交渉がにがて  かってしまうなあと見ったn   人にはなしかけるのがにがて  

交渉をうまくすることができるようになったと  

え 思う∩   自己主張する   偏れれば進んでできる  

度應しに行くことが不得意。r交換出来な  

自分はやっばり不器用だと患った。   情報を轟めることが書手   いlって晋われたらぬば九なかった∧  
まわりをみたりすること、予想して行動する  

積極億   あきらめないこと   

決断力が弱い   思ってたよりみんなと協力できた。   あんまり自分から意見とか嘗わないこと  

思った率を行勒に移すのが得意だと思っ  

交渉は苦手  たn   時間を考えて行動するのが得意でない点  

基本的にめんどくさがりやで、動くのがめん  

どくさかったけど、そういう所はなおそうと  

考えるのはおもしろい。  患った。   リーダーシップがとれない  

私は自分の意見を言ったり、計画を練って  
垂行するのが苦手だと患いましたn   ぴみように行動がおくれる   消極的、スピードが遅い  

カッター 話し合い、説得  他人とこう．しょうする力  、強いっていうか恐い交渉をする  

人との翼苦しあいのはじめが自分からいえな  

商品をつくること   行動力がたりない  しヽ  

穣極性、積極的に意見を嘗うのが得意でな  
決断力がなかった。   作業するのが苦手  い所です∩  

積極性が少ない。   交渉に行ったりすることができた。   みんなと協力し合って作薬をすすめること。  
チ得意‥・他の人と協力すること不得意‥・  

すぐ考えて行動するのが書手  色々な考えをもっていた。   ≡賠l闇霹着え行数すること  

協力できるけど、決断力に欠け、時間配分  
決断力がなくて、いつまでも迷っていたこと。  みんな頭の回転が早くて行動力がある  さがうま〈ない（  

チームの仲間に自分の意見をはっきり貰う  

落ち憑き   みんな行動力があると患った  

みんな、協調性がある。だれかにまかせた  

聞き役  りはないn   考えるのがはやい  

人の意見に耳をかたむけること。   協力姓がある   わからないと立ちすくんでしまう。  

まとめたり自分の意見を晋うこと   意外な発想が出たりして、すごいと患った  ≡人と話したりするのは褐意だと思った。  

回りを見てはんだんしたり、情報を得るのが  考えたりはできないが、奥行したりチャレン  

莱羊だとわかった   リーダーシップをとってくれる。  ジLたりができることがわかった 
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尋、寧侯芦ン官辺卜轟  出撃（重野毒射   

今回の授業を終えて新たに取り組みた  

いと思ったことはありますか？  
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図 1－5  

4 1垣】白く平間）のゲームと2日臼（午後）のゲームでの、あなたやかなたの何の人たちの  
卜し一宇インクゲーム アンケート   

ふ．与 ＿  まんへ   

‾ 托a行汚正伝卜し一宇ルケゲームについて∴アンケートに協力して＜だ±い．   

l．ゎなたが旧当した国の名前と蜘立を敢えてください○  

l向日；イオゝ 臨  
◆ヽ  

2店柑；イすゝ 団  

位
 
 
位
 
 

「
ム
 
∧
u
「
 
 

枕
 
旺
 
風
 
戚
 
 

5 このゲームを通してあなた自身の性格や行動について感じたことは阿ですか．   

的－て炬リー串拍恥もゃいまじてれLへ絹持礁い輔・Ⅳ脚㍉  

al   

6，笠霊k絹購  
ビL鴨電ヂも臥仲駅餌場軸呼集頼も大輔ほら。 ＝ 

岬のネ鴫代本当ド事籠押t電ざ托ゝヒ担うへて輿Lヒ亀崎し篤くては、  

7敷島激辛惑ざ孟麗享批与品冒童県、㍑溶射   
人t小冊輌モタ9くもフようじ㌻ま．鴨れ三緑乞し鴫くして玉、く。   

貰籠へ鮎鋸海亀ヂ互ぃら盲、k…去、こちt恥ましト．  
8・次の3・つのテーマは、あなたの人生においてどんな意味を掃っていると思い生すか． ．  

（D失敗おめでとう！  

生駄してもく㌫くも蟻hで七ち史恵1てい汀げて硝酸もば虹れこ瓶ユ＼  

ト糾してい1ちトてq亀ヾい…射い＝もいゞし…恥いよ首。 ⑳答えはひとつじやない！  

腑叫ユkもいミい3電視師抽て鴫飢刷冊鳴執首鼠叫 胤紬恥爪無しl軸矩七ばい′モし電い粧し臣しIt甑 （診絡懲敬語かそう！ ㌫臥 

榔哺恨1げ咄していくユ吋軒ち1n楓1軌 転爪亀櫓 
nよう鴨もヾしま首。  

托h軸晦筏1t恨ち亀鴻毛も軋や叫，和、。軋肌 恥ビ 
帥鴫恨ユtt咄レゝゞし巧くちゃい㈹いt漕ち付  

こ協わありがとうごまい手した。  

・ユ．  

2 ゲーム開始の時に思ったことをいくつでもょいから、誓いてください．  

・互hヾ三れほ専Lや3爪ビ5ろヲ  

咽しこよ－てあ息ヒ廿♭サ連ちのし哀詩もし3い  

占鮎しもう＝、  
D末呑もち  

鳥適乳こついての翻れ拙あなたやあなたの園の人たちの行動と気  

モ与良入k唇む  もし廿し下ら一也も．、モ（ぞJ  

－1・  

可．1固膵＝年間）のゲームと2同日（午総）のゲ岬ムでの、ゎなたやあなたの四の人たちの  

行動と気押ちの梵化を、下淡lこ推理してください．  
卜し一宇インケゲーム アンケート   

ご先  王んへ   

先8行われだ卜し一〒ィンケゲームについて．アンケートに協nしてくだ告い．   

l．あなたが揮当した団の名所と順位を敢えてください．  

－耶ヤて 国順位 り 位  

2固8¶ぺ 取横位 冒 位  

2．ゲーム開始の時に思ったことをいくつでもよいから、甘いてください。  

細爪判王∧慮暴こ終か伽雅一ニ軋へい5も  
t・し万骨ト1㌔ううd  

即軸七作如緒せ∧｛頭だ、うう・  

朱持ち（思ったこと）   

間を7く孟・甲盲7くち■  立■庖ぜ赤み音字く鵜舟  

飽即㈲恒凝宣   如7町議壌正一Ji撒・よ   

′色敢紬守爪■■す・ヒ執商品を  行動はにしていたこと）    1払日           針国眉   ヒV伊ょうl。仰小者え・刑紙敗  豹琶書誌法’孟範だ   
5，このゲームを通してあなた計身町性賄ヤ行勤について感じたことは何ですか．   

干－qめん町摩＝＝Ⅳ望け拙まい・希Lき年子勧／こ智だニーl．  

賢・こミtしとわ濃ごよl脇ノに取引て（まラ  

6．このゲームを通じて革んだ断たな知緻や技術などは何ですか．   

良紬利益茎イ恥Iこ磋．ヒtlんがん動こ泰いて   
榊L訂代八割王L離『う廿日とl、けょい・  

7・5や8で気がついたことは、戸許生活でどのょうに静かせばよいと思い芳ナれ   

自分叫欠ふ豆乳く増輿Lて、郎良雄3〔帥せ不利如声且   
－Lわユ、ヒ土㌍ぜた、湖・）巨立たユて7j．〔右くちと与「ニ毎フ  

8・次のaつのテーマは、あなたの人生に掛、てどんな意味を持っていると患い吏すか．  
①失敗おめでとう！  

デストて・lモ．ムヒ久ピ・itlけ亡、垂辞し7g開音机てコ7一二   
t・、J、で、へ生いしてh‖．  

①答えはひとつじゃない！  

声管じ窄てだ一∩什鹿渡（、一汗ま・、．   

③褐意を活かそ須  

三毛小Lて．人吋微に力，て貞仏和益出よう．  

3．1匡IBのゲーム中についての質問をします．ゎなたやあなだの関の人たちの行動と気  

持ちの電化を、下衆に盛理してくださIt．  
行動（主にしていたこと）   気持ちく思ったこと）   

ゲーム開始から 1恩白の金利  

ユ0％がつくまで   

宗 

真狩を使う  凍室橋盲作tl甘軒■写．  門町高鳴れて息h＼薫．   

インターネプトポ γクネ  
銀行破揉まで   

作戦金橋から 2  

匡lヨの金利 つ0％がつくまで   

哩・、ラよていい決い 

格が4仔  緑色のシールで箇   ； 

・r′ 仇顧   

〃1轡に鶉寸∧噂i占．  

ご協力あIlねtとうこゴい手した．  
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図 2－7  

起案基礎に関するアンケ爛卜 集計結果  

（保護者対象）   

実施期日  平成16年6即2日～29日  
配布数  4了8  

回答数  155  

回答率  32％  
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図 2－2  

保護者アンケート（1）．肯定的意見が多かった項目  

3．1．3物事に忍耐強く果敢にチャレンジし  
ていく精神を育てる。  

3．1．7自己の考えを他者に理解してもらうための   
説得力■チームワーク・実行力を培う。   

その他  

パート   

芸 主婦  

公務員  

0％  50％  100％  
0％  50％  100％  

周2あまり役に立たない  

ロ3どちらともいえない □4まあ役に立つ 蒐5大いに役に立つ  

3．3．10就兼体験（インタ蟹ンシップ）に参加し、職  
菓意識を高める。  

3．3．9本校の特赦を生かした製品の生産や販売を  
体験する。  

′  

そ
 
 

集
 
 
 
魚
 
 

鼻
 
 

社
 
 

務
 
 
 
嘗
 
 

自
 
 

余
 
 

公
 
 

0％  5即も  180％  8％   之0％  ヰ0％  80％  80％ 100％  

□1全く役に重たない 事2あ手り役に立たない  

ロ3どちらともいえない □4まあ役に立つ  

せ5大いに役に立つ  

□1全く故に立たない 現2あ手り役に重ニ ロ3どちらともいえない ロ4まあ役に立つ  

囁5大いに役に立つ   
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図 2－3  

保護者アンケート（2）食体的に肯定的革男卑塑＼申  でも、否定的な意見が見られた項目  

3．2．1志が高く、ロマンがある人材を育てる。  3．2，5市場や帝客を積極的に創造する。  

0％   20％  ヰ0％  60％  80％ 1∝粍  0％  50％  100％  

！ロ1全く役に立たない 隠2あまり役に温  

点ほどちらともいえない ロ4まあ役に立つ  

牒ほ大いに役に立つ  

昭1全く役に立たない 閻之あまり役に立たない  

iロ3どちらともいえない ロ4まあ役に立つ  

書画5大いに後に立つ  

3．3．5アンケート調査の方法を身につけ、社会を分  

析するカを身につける。  

0％  50％  100％  

ロ1全く役に立たない  田≧あ蒙り役に立たない  

iロ3どちらともいえない ロ4まあ役に立つ  

野5大いに役に立つ  
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図 2－4  

保護者アンケート（3）．肯定一否定が保護種の職業により分かれた項目  

3．1．1変動していく社会の申で社会の要請   
を的確に捉える能力を身につける。  

3．1．2冷静な分析を行いつつもリスクを恐  
れない心を育てる。  

合計  

その他  

パート   

牒主婦   

i 公務最  

0％  20％  40％  60％  80％  0％  50％  100％  

ロ1全く役に立たない   包2あまり役に立たない  

ロ3どちらともいえない  ロヰまあ役に立つ  

頗5大いに役に立つ  

l∈‖全く故に立たない  由2あまり役に立たない  

ロ3どちらともいえない ロ4まあ故に立つ  

厨5大いに役に立つ   

3．3．6文化祭の参加に降し、計画的で収益のあがる  
企画を立案する。  

世
堰
 
 
 

－
 
1
■
－
■
、
－
 
 
 
1
－
－
－
1
1
－
－
－
‡
－
L
■
■
■
■
■
－
－
－
－
〉
－
－
1
－
－
－
 
－
 
 
 
－
 
－
ト
 
 
ー
 
ー
ー
ー
ト
ー
ー
ー
ト
ー
㌻
－
1
■
＝
－
－
－
－
－
－
－
－
－
・
1
－
－
・
■
－
－
－
－
－
－
－
－
－
－
－
 
■
 
－
↓
 
 
 
］
－
L
■
1
－
－
マ
■
■
 
 

その他  

パート  

公務員  

自営薫  

会社鼻  

0†i  20％  40％  60，i  80％ 100％  

□1全く役に立たない 薗2あまり役に立たない  

□3どちらともいえない ロヰまあ役に立つ  

窃5大いに役に立つ  
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