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Abstract 　−　This 　paper 　reports 　Deviceart 　Archive
，
　 which 　the 　authors 　has　been 　deve1−

oping
，
　 and 　 qualitative　 anaiysis 　 using 　 interview 　 videos 　 with 　 some 　Deviceart 　 artists 　 and

researchers ．　Deviceart 　Archive 　records 　and 　presents 　interview 　videos 　in　which 　the 　artists

talked 　about 　the 　 concept 　of 　their 　artworks 　fbr　the 　 exhibition 　
』
Deviceart 　Garelly

”

at

The 　National 　Museum 　of 　Emerging 　Science　and 　Innovation （Miraikan），　 and 　the　videos

recorded 　 at 　Deviceart 　 symposiums ．　 This 　 style 　is　 similar 　to　 citation 　 system 　of 　online

academic 　journal　repositories ．
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1　 は じめに

　本稿で は，現在，我々 が 開発，整備を進め て い る 「デ

バ イ ス ア
ート・

ア
ーカ イ ブ」 （http：／／www ．deviceart．info／）

に っ い て 報告 す る．

　本稿で は続 く第 2 章に お い て ，アーカ イ ブ を構築す

る に 至 っ た背景に つ い て説明す る．第 3 章 と第4 章に

お い て開発内容に つ い て ま と め る．第 5 に お い て シ ス

テ ム に管理 の 考え方に つ い て述 べ る．第 6 章に お い て

本 シ ス テ ム の 先行事例に つ い て 検討す る．第 7 章で は，

デ バ イ ス ア
ート ・

ア
ーカ イ ブ に 登録 さ れ た 映像資料を

用 い て 試行 した デ バ イ ス ア
ー

トの 研究者 と作家の 考え

方 に つ い て の 分析結果 に つ い て ま と め る．第 8 章に お

い て 今後 の 課題に っ い て 検討す る．最後，第 9 章に お

い て 本稿を ま と め る．

2　 背景

　 2．1　 デ バ イ ス ア ート

　近 年の イ ン タ ラ ク シ ョ ン 技術に関連 あ る い は隣接 し

た科学技術 とそ れを活用 したイ ン タ ラ クテ ィ ブ アー ト

の 世 界 的 な 興 隆 か ら導 き 出 さ れ た 新 し い 概 念 と し て

「デバ イ ス ア ート」 が提唱 され て い る ［1］，科学技術振

興機構戦略的創造研究推進事業 「デジタル メ デ ィ ァ 作

’L
公 凱は こ だ て 末来 大学’
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品 の 制作 を支援す る 基盤技術 」 領域 （略称 ：CREST デ

ジ タル メ デ ィ ア 領域 ）の プロ ジ ェ ク ト
「
デ バ イス ア

ー

トに お ける表現系科学技術 の 創成 」 （研究代表 ：岩田洋

夫 （筑波大学 教授）〉で は ， 科学技術 と芸術 の 新たな

融合形態が模索 され，様 々 な課題が取 り組 まれ て い る．

　デバ イ ス ・ア
ートは

，

「デバ イ ス 」 と 「アート」 とい

う言葉 を組 み 合せ た 造語 で あ る．デバ イス とは 工 業 技

術 に よっ て つ くりだ さ れ る道具や素材 な ど を指す言 葉

で あ る．
一

方 ，
ア
ートは

一
点 もの の 作 り手 の 芸術的な

意図 を伴 う創作物を指 す．こ の 相反す る言葉の 組 み 合

せ は 新 しい 芸術表現 の ため の メデ ィ ア として デバ イ ス

可能性，新 しい 芸術表現 の ため の 道具 と して の デ バ イ

ス など様 々 な意味を含む．また テ ク ノ ロ ジーを見え る

形 で ア
ー

トに した 作品やそ の 取 り組 み も指す ［2］．作

品 と参加者 が 相互作用す る デバ イ ス 自体 が表現内容そ

の もの に な り， それ らが プ レ イ フ ル で 積極的 に 商品化

され る こ と，さらに 日本 的な感性 とモ ノ 作 りの 伝統 に

根 ざ して い る こ と を 特徴 と して い る．

　 こ の プ ロ ジ ェ ク トで は 新 しい 展示を通 じて 技術 を洗

練さ せ る と い う研究ス タイ ル を最 大 の 特徴 と して い

る．そ して そ の 拠 点 と し て 日本科学未来館 3 階 の
「
メ

デ ィァ
・ラ ボ 」 と呼ば れ る コ

ー
ナ
ーに常設展示 ス ペ ー

ス
「
デバ イ ス ア

ート ・ギャ ラ リ
ー

」 が 設置され て い る

［3］．ま た 研 究 者や作家 が 公 開 の 場 で 議論 す る デ バ イ ス

ア
ー

ト
・

シ ン ポジウ ム が開催 され て い る，

　 こ の プ ロ ジ ェ ク トの 課題 の 中で 最 も難 しい もの と し

て 研究成果 の 評価 と研究分野 と し て の 評価 が あ る．

　従来 の 科学 技術分野 で は論文と い う発表形態が研究

や そ の 成果を ア ーカ イ ブ して い る，そ し て専門家に よ

る査読 とい うシ ス テ ム が 研究 の 新規性や重要性，意義
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論文 として の 質な どを保証 して い る．また論文 の 外部

評価 の 方法 と して 論文 の 被 引用 件数 と その 質 に 着目す

る イ ン パ ク ト・フ ァ クタ と呼 ばれ る指標が提案 され広

く用 い られ て い る ［4］．

　芸術 の 分野 で は 作品その もの が 作家 の 表現 で
， 科学

技術分野 に おける論文 もしくは それ以上 の もの で ある．

そして 作品 に つ い て 作家が論文や論文に相当す るよ う

な解説文章を執筆す る こ と は 稀 で ある．そ の た め
， 論

文 の よ うな文章媒体間 で の 引用 の 仕組みの 中で 作品 を

直接引用 す るこ と は で きな い ．

　 またバ ーチ ャ ル リア リテ ィ分野 ， イ ン タラ クシ ョ ン

分野 な どで は研 究成果 の 発表 の 方法 や応用事 例 とし

て 美術館等 で の 展示が
一

般化 しつ つ あ る．しか し，展

示 は作品 で あ る．それ 自体 を論文の ように 引用す る こ

とは で きな い ．その た め 研究 の 評価 の 枠組 み の 中 で ，

作品や展示が有効 に機能 で きない こ とが 問題 となっ て

い る ．

　 デ バ イ ス ア
ー

トは 技術 と芸術 の 融合で ある．デバ イ

ス ァ
ー

ト発の 技術や技術的ア イ デア，技術 の 応用な ど

が 期待 され て い る．し た が っ て 科学技術分野 の 論文 か

らの 引用 が 可能で ある こ と は，作品や展示が科学技術

の 側面か らの 評価を受け る 上 で重要 と な る．

　加 え て
，

デ バ イ ス ア
ートは 個別 の 作品や論文 の 評価

だけで は な く芸術運動で もある．芸術運動 は 直接作品

の ように 形 に 残 るもの で は な い ．そ の 評価 に は作品や

作家 だ け は な く無形 の 取 り組み も後か ら俯 瞰的 に 捉 え

る こ と必要 とな る．

　2．2　 研究の 記録と評価

　 科学技術分 野 は 知識や 経験 を 論文 とい う形 式 で 流通

させ ，ア ーカ イ ブ し て き た．こ の ア ーカ イ ブの 仕組み

が過去の論文を参照し，そ の 上 に 新し い 知 を積み 上 げ

る と い う知的活動 を 支 え て き た．これ が 科学技術 の 手

法 の 強 みで ある．

　 科学技術分野 の 論文の 基本的な構造は，発見 され た

現象や考案 さ れ た 技術 考 え 方 な ど を 実験 （実装，実

現）し，得 られ た事実 （データ な ど）を報告す る．そ

れ を専門冢が 査読 し，報告 の 事実性や新規性，妥当性

を 保証す る．査読 を 通 っ た 論文 は ，通番 が 付 け ら れ ，

論文誌等 で 出版 され ，
ア
ーカ イ ブ され る．こ の 構造 は

確実 に
「
事実 」 を残 して い く．そ して ， ア

ーカ イ ブさ

れ た 論文は，イ ン パ ク ト・フ ァ ク タ に よ っ て評価 さ れ

る．研究者の評価は，イ ン パ ク ト ・フ ァ ク タ の 高 い 論

文をい か に 多 く出力 した か に よ っ て決ま る．

　 一
方，芸術 の 場合 は，芸術活動の

・．
部 が作品 と い う

形 で 公表され，評価さ れ た作品が美術館や ギャ ラ リ
ー，

収集家な ど に よ っ て アーカ イブ さ れ る．評価さ れ た作

品 は常設展 示 や 各地 の 展 覧会 へ の 貸出 しな ど の 形式 で

流通す る．

　作品 の 評価 は，公募展 へ の 入選や第 三者 （学 芸員，

キ ュ レ ータ， ギ ャ ラ リス トな ど） に よ る企画 で 開催 さ

れ る 展覧会 で の 展示 な どで 決 まる．公募展 は 科学技術

分野 の 論 文誌 に 近 く， 専 門家 に よ る審査を通過 した も

の が 展示 され る．展覧会 で 高 い 評価 を得 た もの は
， 繰

り返 し展 覧会 などで 取 り上げ られ る ように なる．つ ま

り，展覧会 で 取 り上げ られ る 頻度 の 高 さ は 作品 の 評価

とな る．しか し ， 展覧会 で の 展示 は
， 展覧会毎 に 情報

が集約 される，作家 に つ い て の 全 て の 情報 が どこ か で

ア
ーカ イ ブされ て い るわけで は な い ．した が っ て ，作

家自身が作品の 目録や展示実績を記録 しな けれ ぼなら

な い ．

　 また，芸術活動 に は作品 の み で は な く，ワ
ー

クシ ョッ

プやシ ン ポジウ ム で の 発言などもある．と こ ろが，こ

うい っ た発言 は ， 作品 の アーカ イ ブ と流通 ， そ し て そ

れを前提 とす る評価 の 枠組 み の 中 で は 扱われず，それ

らを検索 し，利用 で きる ような仕組 み も作 られ て こ な

か っ た．すなわち， こ れ らの テ キス ト情報 を作 品 と結

び つ け て第三者が 利用 で きる形態で ア
ーカ イ ブし，そ

れ に よ っ て 論文 へ の 引用 を可能 に し，評価 の 対象に な

り得 るよう に するため の 仕組みが欠如 して い た．作家

の イ ン タビ ュ
ー

や ワ
ー

クシ ョ ッ プな どを
「
い つ ，ど こ

で
， 誰 が 」 発言 し た ・行 っ た と い う成果 と し て 捉 え

，

それ らを参照可能 に す る こ とに よ り， 科学技術分野 の

論文 と 同様に 「事実」 を残 して い くこ とが 可能に なる．

　科学技術分野 は
， ワ

ー
ク シ ョ ッ プ や シ ン ポ ジ ウ ム の

よ うな講演は，学術分野 で あれ ば査読付 き 国際会議 の

中で 扱わ れ る．講演 の 発表予稿は ア
ーカ イ ブ さ れ る．

ア
ーカ イ ブ さ れ た 論文 や 予稿 の 大部分 は，学 会 の オ ン

ラ イ ン 図書館や論文書誌情報収集サイ トを通 じて タイ

トル や著者，ア ブス トラ ク トな どが 公開さ れ ，学会員

や 参加者以 外も 閲覧 す る こ とが で き る．

　 対 して ，芸術 の 場合 は ア
ーカ イ ブ は され るもの の ，

科学技術分野 に 比べ ，情報流通 の 仕組み は 限 られて い

る．国際的に は ISEA （Inter−Society　for　the 　Electronic

Arts）や CAA （College　Art　Association，米国美術教

育学会） は 作家 が作品 に っ い て 論文形式 で 発表 で き る

場 と して確立 して い る．国内 で は 芸術科学会，映像学

会，ア ニ メ
ー

シ ョ ン 学会な どで 作家 に よる 発表 が 可能

で あ る．こ の ような取 り組 み を評価す る こ とは 科学技

術分野 の 評価方法 で あれば可能 で あ る．しか し，こ れ

ら の学会 の 場合，ア ーカ イ ブ され た情報へ の学会員以

外の ア ク セ ス を可能に す る仕組み が な く，発表が作品

や 作家の 他 の 制作活動 と切 り離 さ れ て い る．加 え て ，

作家イ ン タ ビ ュ
ー

や カ タ ロ グエ ッ セ イ な ど は情報流通

の仕組み か ら孤立 して し ま っ て い る．こ の よ うな状況

か ら，作家 の 作品 以 外 の ア ウ ト プ ッ トは評価 の 対象 と

して 十分 に 機能を果 して い な い ．
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Table 　1

表 1　評 価 方法 の 違い

Difference 　of 　Evaluation　system

科学技術 芸 術

表現 内容 発明，発見 作家の 芸 術思 想

発表形 式 論文 学会発表 作晶 講演，ワ
ー

クシ ョッ プな ど

IE 当性保証の 方法 査読 査読，招待 審査 （公 募展 ），委 嘱，批 評
　 　，　 読 ISEA び の

一

部 の 国際会議

流通形 態 論文誌 予稿集 （文書）
　小 ，　 一の ボ

ー
　 フ オ

，　　 Curriculum　Vitae ，
展覧会の カ タロ グ

乍家 の ポ
ー

トフ ォ リオ や

）urricu 　um 　Vitae

発表 の 評価 指 標 イ ン パ ク ト ・
フ ァ ク タ

　 小 口　 ，　　 ，　　
一

ム の
1・
　　　 ，メ テ ィ ア

出　 二次 著作物の数
な し

取 り組 みの 評 価
　 ン パ 　　　　・フ ァ　　　 の

合計
評 価 され た 作 品数 な し

評 　 の こ め の デ
ー

ベ ー
ス

．
　 　 ，論　

』．言．

供 す るサ
ービ ス

　豕 の ホ
ー

　 フ ォ
1
　 ，　

』
の CurriculUm 　Vitae ，

キ ュ レ
ー

タや ギ ャ ラ リス ト　 各美術系施設の 目録
な し

3　 デ バ イ ス ア ート ・アーカイ ブ

　そ こ で ，我 々 は 作家 の イ ン タ ビ ュ
ー映像などの

一
次

情報 に 近 い 映像 コ ン テ ン ッ を，公開 し，論文 の 引用 の

枠組み に準 じ た形 で 利用 で き る 仕組 み として デバ イ

ス ァ
ー ト・

ア
ーカイブの 開発 と整備 を進 め て い る．現

在 は，運 用 と有効性 の 検証を 目 的 に運用 が 行 な わ れ て

い る．

　デバ イ ス ア
ート・

ア
ーカ イブで は，デ バ イス ァ

ート・

ギ ャ ラ リーの 展示 に 伴 い 作成 さ れた作品 の 思想 を作家

自らが 語 る イ ン タ ビ ュ
ー

映像や，様 々 な場所 で 開催 さ

れ て い るデ バ イス ア
ート ・

シ ン ポ ジ ウ ム に関連す る情

報，デバ イ ス ア
ートに関連 す る作家 の 活動記録や情報

な どが 論文の よ うに参照可能な形態で記録 ・
公 開さ れ

る．こ れ に よっ て，科学技術分野 の 論文に準じた評価

の 枠組み と，芸術の 分野 に お け る記録性が 止揚さ れ る．

　 こ の ような仕組み が広 く普及 する こ と で ，論文 とい

う形式 に は ならな い 情報が ，学術的な価値の 吟 味をさ

れ つ つ 流 通す る よ うに な る．

　本章で は ， 我 々 が現在 開発 を進 めるデバ イ ス ア
ー

ト・

アーカイ ブに つ い て 説明す る．

　デ バ イ ス ア ート・アーカイ ブは 4種類の イ ン デ ッ ク

ス ペ ージを持 つ ．それぞれ異な る方法 で 登録 されて い

る 映像 の リス トを表 示する こ とが で きる．各 イ ン デ ッ

クス ペ ージ の 詳細 に つ い て は 次節 に お い て説明す る．

す べ て の イ ン デ ッ クス ペ ージ に は，登録 さ れ て い るイ

ン タ ビ ュ
ーが 行わ れ た 展覧会の 名称 と，イ ン タ ビ ュ

ー

が収録さ れ た 年度 が 表示 さ れ る．閲 覧者 は そ れ ぞれ の

イ ン デ ッ ク ス ペ ージ に表示 さ れ る 映像の タ イ トル を ク

リ ッ クす る こ とで ， 映像再生 ペ ー
ジ で 選択 した映像を

閲覧す る こ とが で き る．

　3 ．1　 映像サムネールイ ン デ ッ クス ペ ージ

　映像サ ム ネール イ ン デ ッ クス ペ ージ （図 1）で は，閲

覧者が 登録 され て い る映像の サ ム ネール を用い て 必 要

とする映像を探す こ とが で きる．サ ム ネ
ー

ル に使用 す

る画像 は，映像 の 登録時に 設定する こ とが で きる．

　 3．2　作家名イ ン デ ッ ク ス ペ
ー

ジ

　作家名 イ ン デ ッ ク ス ペ
ー

ジ （図 2）で は，調 べ た い 作

家の 名前が あらか じ め分か っ て い る場合は作家名を元

に 映像を探す こ と が で き る．作家名は，ア ル フ ァ ベ ッ

ト順 で 表示 さ れ る．

　 3．3　 撮影 日時イ ンデ ッ クス ペ ー
ジ

　映像の 撮影 日時は，作家の どの 時点 で の 発言なの か

を知 る 上 で 重要に な る，作家 は作品を制作す る毎 に 芸

術性や技術 を成長 さ せ る．そ の た め，作品や芸術 に つ

い て の 発言が作品 を作る度に変化 して い くこ とが あ る，

学術的 に 引用 す る 際 に，い つ の 発言 な の か は 重要 な 意

味を持 っ こ と が あ る．また
， デバ イ ス ァ ートは 芸術運

動 で ある，長 い 運動 の 中で ，作品や取 り組 み，作家 の

注 目などが 変遷 して い く，そ こ で ア
ー

カ イ ブで は，撮

影 凵時 に もとつ い て ， 映像 を探せ る撮影日時イ ン デ ッ

クス ペ ージ （図 3）を準備 した．

　 3．4 　 キ
ー

ワ
ー

ドイ ン デ ッ ク ス ペ ージ

　登録さ れ る映像に は，作家名や日時などの 他に，作

品 に使用さ れ た技術や作品 の 形態な ど に つ い て の 任意

の タ グが 与 え られ る．タ グを 用 い る こ と で ，登録 さ れ

て い る情報同士 を関連付ける こ とが で きる．キ
ー

ワ
ー

ドイ ン デ ッ ク ス ペ ージ （図 4）で は，タ グク ラ ウ ドと

呼ば れ る 方 法 で ア
ーカ イ ブに 登録 され て い る タ グ と タ

グ に関連 付け ら れ て い る情報の 多さ を表示す る．

　 タ グク ラ ウ ドは，アーカ イ ブ内で登録さ れ て い る タ

グの 数 に 応 じ て キ
ー

ワ
ー

ドの フ ォ ン トの 大 き さ が 決 定

さ れ る．こ れ に よっ て
，

ア
ーカ イ ブ内 で の タ グの トレ

ン ドが
一

目で わかる．

　3．5　 映像再生 ペ
ージ

　映像再 生 ペ ージ （図 5） は
， 映像 プ レーヤ と，

こ れ

まで の 引用箇所 の リス ト，再生映像 に つ い て の 情報 を

記載 した テ キ ス トボ ッ ク ス の 3 つ の 部分 か ら構成 さ れ

る．映像プ レ ーヤ は ア ドビ シ ス テ ム ズ株式会社の開発

す る リッ チイ ン タ
ー

ネ ッ トア プリケーシ ョ ン 開発環境

Flash　Platformで 実装 さ れた．再生中，も し くは再生

の
一

次停止後 に 引用 開始 ボ タ ン と 引用終了ボ タ ン を ク

リ ッ クす る こ とで ，映像 の特定 の 部分を引用す る こ と
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図 4 　キー
ワ
ードイ ン デ ッ ク ス ペ ージ

　 Fig．4　Keyword 　index　page

図 5　 映像 閲覧 ペ ージ

Fig．5　Browsing 　page

が で き る．引用 さ れた箇所 は，映像 プ レ
ーヤ の 下 の 引

用履歴 に 記 録さ れ 表示 さ れ る，

　引用履歴 リス トは ， BibTex 形式 ， もしくは ，
　 csv 形

式 で テ キ ス トボ ッ ク ス に 表示 され る．コ ピー
ア ン ド

ペ ース トで 利用 す る こ とが で き る．

4 　 シ ス テ ム

　4．1　 コ ン テ ン ツ管理 シ ス テム

　デバ イス ア
ー

ト
・
ア
ーカ イブは CMS （Content　Man −

age 皿 ent 　System）と して 米国 SixApart社 の 開発す る

BlOg シ ス テ ム ソ フ トウ ェ ア
t’Movable 　Type （VerSiOn

4，23）
”
［5］を使用 し た．Movable　Type は ，古 くか ら開

発 が 行 われ て い る Blog ソ フ トウ ェ ア の
一

つ で あ る．個

人向け の 小規模 な Blog か ら，コ
ーポ レ

ー
トサ イ トや

不特定多数 の Blog を提供す る サ
ービ ス まで 対応 す る．

　Movable　Type は ， サ イ トを構成す る各 ウ ェ ブ ペ ー

ジを，静的 な HTML フ ァ イル として 生成 す る．その

た め，多数の ア ク セ ス が集中した 場合 の 可用性が高い ．

動的に ウ ェ ブペ ージを生成す る シ ス テ ム の場合，多数

の ア クセ ス が集中す る と，ウェ ブペ ージ の 生成 が ア ク

セ ス に 追 い 付 か な くな り， ウ ェ ブサ イ トが 表示不能 に

な る な どの 問題 を発生 させ る．また，API が公開 され

て お り，Perl言語 に よるプラグイ ン 開発 が 容易 で，多

数 の 有償 ・無償の プ ラ グイ ン が 公開 され て い る．外部

の プ ロ グ ラ ム と XML −RPC ［6］で 通信 す る こ とが可能

で あ る．商用 の ソ フ トウ ェ ア なの で 技 術サポートが保

証さ れ て い る な ど の 特徴 ももっ ．

　Movable　Type は サ イ ト内 の 各種の ペ ージの デザ イ

ン や埋 め 込 む機能 を テ ン プ レ
ート とい う仕 組み で 設

計 ・管理す る．テ ン プ レ
ートは標準テ キ ス トも し くは

HTML の標準的 な構文の 中に特別な タ グ （MTML ，

Movable　Type　Markup 　Language）が 埋 め 込 ま れ る こ

とで構成 され る．MTML は Movable　Type 独 自の タ

グで あ る．MTML は コ ン テ ン ツ 表示の 内容 の コ ン ト

ロ ール や サ イ ト内検索結果の 読み 込 み な どを Movable

Type の 様々 な機能 の 制御 ・管理 を容易に行 うこ とが

で き る．Movable 　Type が 生成す る各 ウ ェ ブペ ージ は

こ の テ ン プ レ
ー

トに よ っ て 生成 され る．

　4．2　 CMS の拡張

　 デ バ イ ス ァ
ート ・

ア
ーカ イブで は，閲覧者 に よっ て

生成 さ れ た 引用部分 の 情報を 格 納す る た め に データ

ベ ー
ス を拡張 し，閲覧者 の 使用 す る ク ラ イ ア ン トコ ン

ピ ュ
ータの ブラ ウザ上 で 生成さ れた引用箇所の情報を

サ
ーバ に 格納す る た め の Movable　Type 上 で 動作す る

プ ラ グイ ン 拡張 オブジ ェ ク トを新た に開発 し た．

　 引用情報生成の プロ セ ス を説明す る．映像プ レ ーヤ

は ， 閲覧者の操作に よ っ て与え ら れ た引用 の 開始箇所

と終了箇所 の 情報，お よび認証情報を，XML −RPC で

サ ーバ に 送信す る．映像 プ レ ーヤ か ら の情報 は，サ ー

バ ltで 動作す る M ⊂｝vable 　Type の プ ラ グ イ ン 拡張 オ ブ

ジ ェ ク トとして 実装 されたプ ロ グ ラ ム が受信 しデ
ー

タ

ベ ー
ス に 直接格納す る．データ ベ ース へ の データの 格

納 が完了す る と，プ ロ グ ラ ム は 当該 ペ ージ の HTML

フ ァ イ ル の 再 レ ン ダ リン グを Movable　Type の 本体 に

指示す る．そ して 同時に ク ラ イ ア ン トコ ン ピ ュ
ータ 上

の 映像プ レーヤ に 対 し て，挌納の 完了 を通知す る．映

像プ レ
ーヤ は，格納完了 の 通知 を受信 した ら，ブ ラ ウ

ザに リロ ー
ドを命令す る．
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　 4 ．3　 サ ーバ

　デ バ イ ス ア
ート ・アーカ イ ブで は サ ーバ と して ，株

式 会社エ ヌ
・テ ィ

・テ ィ ピー・
シ
ーコ ミ ュ ニ ケ ー

シ ョ ン

ズ の 提供 す る 仮想専用 サ ーバ （VPS ） 「WebARENA

SuitePRO 」 を用 い た ［7］．　VPS は サ ーバ 上 で稼動す る

ソ フ トウ ェ ァ で ，実際 の サーバ と同等 の 機能を提供す

る もの で あ る．

　大 学 の 研 究室 の よ うな環 境 で サ
ーバ を運用 した場

合，法定点検等 に よるサ
ーバ の 停止が必要 に な っ た り，

サ ービ ス に よ る トラ フ ィッ クの 急増 が 大学 の ネッ トワー

クサ ービ ス 全体に 影響を与 え る怖れ が あ る．特に動画

配信 サ ーバ の 場合，個 々 の コ ン テ ン ツ の 容量 が 大 き く，

ス ト リーミ ン グで も個 々 の 接続に は
一

定程度 の 帯域 が

必要 とな る．そ こ で，データセ ン タの よ うに研究室 の

外 で ，か つ ネ ッ トワ
ークの バ ッ クボ

ー
ン の 容量 が 十分

な環境 で 運用 す る こ とが 望 ま しい ［8］．

　近年 サ
ーバ の 運用 に おい て ， サ

ーバ の 対障害性が重

要性 が 指摘 され て い る．特 に バ ッ クア ッ プ は重要な課

題 で あ る．仮想 サ
ーバ は サ

ーバ の 設定や デ ィ ス クの 内

容な どをま る ごとス ナ ッ プシ ョ ッ トイ メ
ー

ジ として 保

存す る こ とが で きる．定期 的 に ス ナ ッ プ シ ョ ッ トを作

成 す る よ うに VPS が 稼動 す る 物 理 サ
ーバ に 設定し て

お くこ とで ， 常 に 最新 に 近 い サ
ーバ の 状態が保全 され

る ［gj．

5　 コ ン テ ン ツの管理

　 5．1　 著作権

　現在，デ バ イ ス ア
ー

ト ・アーカイブ に お い て 登録 ，

公 開 さ れ て い る イ ン タ ビ ュ
ー映像 は ，デバ イ ス ァート・

ギ ャ ラ リーで の展覧会 と連動 して い る．言 い 換え る な

ら ば，デバ イ ス ア
ー

ト ・
ア
ーカ イ ブに お い て 公開 され

る イン タ ビ ュ
ーを受け る こ と は ，デバ イ ス ア

ー
ト・ギ ャ

ラ リーに お い て 展示 をす る 前提条件 とな っ て い る．

　 した が っ て イ ン タ ビ ュ
ー

映像 の 公開 に 伴 っ て 定義 さ

れ る タグやキ ャ プ シ ョ ン は デバ イ ス ア
ート・ギャ ラ リー

を推進す る デバ イ ス ア
ー

ト研究 の プ ロ ジ ェ ク トの 関係

者 お よび，日本科学未来館 に 帰属す る．

　 イ ン タ ビ ュ
ー映像の そ れぞれ に つ い て ，映像 の 特定

の 箇所を引用 す る ための 情報を登録す る こ とがで きる．

こ れ らは，学術 目的で 引用 され る こ と に しか 有用性 を

持 た な い の で，こ の 情報を利用す る と い うこ と 自体が

そ もそ も学術 的な 目的 に 基 づ い て い る と考 え られ る．

した が っ て，著作権等を こ とさら強 く規定す る必要 は

な い ．

　5。2 　審査

　中長期的に は デバ イ ス ア
ー ト ・ギ ャ ラ リー

で の 展示

は 公 募や招待な ど の 形 で 広 く
一
般 に 門戸を開 く こ とに

な る．

　 そ の 際 重 要 に な る の は，審査 の 仕組 み で あ る．審査

に は，デ バ イ ス アート ・ギャ ラ リ
ー

の 設置され て い る

メ デ ィ ア
・ラ ボ の キ ュ レ

ー
シ ョ ン を行な う日本科学未

来館 の 科学技術展示 の 専 門家 や メ デ ィ ア
・
ア
ート分 野

の キ ュ レータ，すで に デバ イ ス アー ト分野で研究や創

作活動 を行 な っ て い る と自他共 に 認 め る専門家な どが

審査に あ た る こ とが 重要 とな る．こ れ は 論文誌 に お け

る 査読 に相 当す る．この よ うな審査 は デバ イ ス ア ート・

ア
ー

カイブ に お い て 公開 され る 映像資料の学術的な価

値 と内容 の 正 し さ を保証す る 上 で も有効 に 機能 す る．

6　 先行事例

　 6ユ 　 論文検 索サービス

　学会や研究所 な ど の 学術的 な 団体 や 学術 的 な情報 の

配信 サ
ー

ビ ス を 行 っ て い る企業に よ っ て ，論文の書誌

情報が収集 され公開されて い る ［lo］［11］［12］［13］［14］．公

開 さ れ て い る情報 の 中で 特 に 重要 と な る の は 論文 の 被

引用数 とそ の 質 で あ る．イ ン パ ク ト ・フ ァ ク タ と 呼ば

れ，論文 の 評価指標 に用 い られ る．しか し，イ ン パ ク

ト ・フ ァ クタは 引用 とい う論文間 の 関係性 に の み 着 目

し て お り， 論文 と い う形 式 で情報が 流通 して い る こ と

が 前提 と な っ て い る．

　 また ，論文 の 評価 の 対象 は 記述され た 内容 で あ る．

論文 の 背景 に ある著者の 思想や考 え方な どは 対象 と

な っ て な い ．作品 の 評価 や作家 の イ ン タ ビ ュ
ー

の よう

な論文 と は 異な る もの の 評価指標 と して 論文 を 用 い る

こ とは 困難 で あ る，

　 6．2　 動画共有サービス

　現在，You ］［Ube は 代表 さ れ る よ うな イ ン ターネ ッ

ト上 で 動画を共有，配信す る サ ービ ス が多数存在す る

［15］［16］［17］． こ れ ら の サ ービ ス で は，ユ ーザが 動画を

投稿 した り，ユ ーザが 自分や他 の ユ ーザ が ア ッ プ ロ ー

ドした動 画を組 み 合わせ て チ ャ ン ネル を開設 し た り，

他者 の 投稿 した映像 に 対 して コ メ ン トした りす る こ と

が で き る．動画を閲覧す る ペ ージ は ，動画毎 に パ ーマ

リン ク と呼ばれ る 固定 された URL が 与え られ る．パ ー

マ リン クが わ か っ て い れ ぼ，動画が削除 されな い 限 り，

閲覧す る こ とが で き る．また ，外部 の ウ ェ ブサ イ トに

動画を埋 め込むた め の HTML ソ ース が動画毎に 与 え

られ る．こ れ らの 仕組 み を用 い る と，動画 を動画共有

サ ービ ス 外 の ウ ェ ブサ イ トか ら引用 し た り，リ ン ク し

た りす る こ とが可能 と な る．

　The　Media 　Resources　Centcr（MRC ）1UC 　Berkeley

Library で は ，動画共有サ イ トで 公開さ れ て い る 映像

を論文で 引用す る際 の ガ イ ドラ イ ン を定 め て い る ［18］．

こ の ガ イ ドラ イ ン で は，動画共有サ
ービ ス Lの 動画を

引用す る際に は パ ー
マ リ ン ク を 利用 す る よ うに 指示 し

て い る．また，ビ デオや ニ ュ
ー

ス な どの 記録映像 に お
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い て 特定 の 時刻を指定し た い 場合に は，動画 の 開始 か

らの 時間を 指定す るこ とや，イ ン タ
ー

ネ ッ ト上 の コ ン

テ ン ツ （ウ ェ ブ）な ど の 場合に は，閲覧し た 日時を 指

定 す る こ と な ど も定 め て い る．

　動画の特定の時刻を指定す る こ とは，イ ン タ ビ ュ
ー

の よ うな コ ン テ ン ツ に お い て ，発言そ の もの だけで は

な くそ の 際 の 表情 の よ うな情報を 扱 い た い 場合 に 重要

に な る．YouTUbe で は 公式な機能で は ない が ，　 URL
に 直接再生 を開始する フ レ

ーム の 番号を特別な書式

で 加 え る と そ こ か ら映 像を再生 す る こ とが で き る．そ

こ で ，こ の 仕組み を簡便に利用 で きるよ うに する外部

サ ービ ス が 第三 者に よ っ て 開発 さ れ 公 開さ れ て い る．

しか し，こ れ ら は 正式 な機能 で は な い ．こ の よ うな 方

法で の 指定が 将来に わ た り，利用で きる と い う保証は

ない ．

　 ま た，URL は CiNiiや ACM 　Digital　Library な ど

の論文の 書誌情報を集積 ・提供す るサ ービ ス の 提供す

る文献書誌情報で は な い ．し た が っ て ，動画を論文等

で 引用 す る際 著者自身が 手作業で 文献目録等を作成

しな けれ ばならな い ．加え て ，YouTltibe の 場合，動画

閲覧ペ ージ に お い て ，関連す る動画が 自動的に選択さ

れ ，表 示 され る よ うに な っ て い る．そ の 際 閲覧 さ せ

よ う とす る コ ン テ ン ツ に 対 し て 逆説的な意味を持つ 映

像 コ ン テ ン ツ が 選択さ れ る可能性が あ る．

　 デ バ イ ス アート・アーカ イ ブ は デバ イ ス アート・ギ ャ

ラ リーで の展覧会 と連動 して お り，だれで も登録で き

る よ うに は な っ て い な い ．ギ ャ ラ リー
で の 展覧会 に際

して専門家 な ど に よ る審査 が と も な う こ とか ら，映像

の内容の品質や内容の 妥当性，正 当性に つ い て，保証

さ れ て い る点 が異な る．

　6．3 　 ウ ェ ブマ ガ ジ ン

　 ウ ェ ブマ ガ ジ ン は ，

「ウ ェ ブ 」 と 「マ ガ ジ ン 」 の 合

成語で あ る．ウ ェ ブジ ン （Webzine）な どとも呼ばれ

る．近年 イ ン ターネ ッ トメ デ ィ ア の 広 が りか ら， 数多

くの ウェ ブマ ガジ ン がイ ン タ
ー

ネ ッ ト上 で 公開 され る

ようにな っ た ウ ェ ブマ ガ ジ ン は，紙媒体 の 雑誌 と同

様 に ，雑誌 とし て の 注 目す る テーマ が あ る．近年，個

人 の DIY （Do 　lt　Yourself）や 手芸 な どで の 創作活動

を紹介する
“Make ：

”

［191の ように 市民運動 を指向す る

ウ ェ ブマ ガ ジ ン に 注目が 集 りつ つ あ る．こ れ らの ウ ェ

ブマ ガジ ン で は ， blogシ ス テ ム で コ ン テ ン ツ の発信が

行なわれ て い る．紙 に よ る 定期的 な出版 とは 異 な り，

更新 が 随時可能 で ，最新 の 情報を常 に 発信 す る こ とが

で き る．また マ ッ シ ュ ア ッ プ （Mashup ）［20］と呼 ば

れ るウ ェ ブサ
ービ ス 開発手法 で，記事の 内容に あ っ た

他社の提供す る サービ ス や技術を利用 して 情報を配信

す る．加 え て イ ン ターネ ッ トに よ る情報 発信 の 他 に ，

イ ベ ン トの 開催 （Make 　Faire，　Make 　Tokyo　Meeting）

や制作 の 解説映像 の 配信 な ども行 わ れ て い る．

　ウ ェ ブ マ ガ ジ ン の 個 々 の 記事 は パ ー
マ リン ク に な っ

て い る．し た が っ て ，パ ー
マ リン ク を指定す る こ と で

そ の 記事を閲覧で きる．しか し ， ウ ェ ブマ ガ ジ ン の 大

部分 は広告収入，ス ポン サ
ー

収入 に よ っ て運営され て

い る た め 経営的に 不安定 で あ る こ と，速報性が 重視さ

れ る た め サ ーバ の 容量 な どの 都合 な どの 理 由か ら過 去

の 記事が 削除 される可能性 が ある こ と，な ど，ア
ーカ

イブとい う観点 か らは 不足があ る．加えて ，前節に お

い て 述 べ た 動画配信サ
ービ ス と同様 に 論文 で の 引用情

報 を収集 す る こ とが難 しい ．

　 6．4 　 PR サイ ト

　 企 業や 大学 が 製品や組 織 の プ ロ モ
ー

シ ョ ン を 行 な う

際の 方法 の
一

つ として ，動画 コ ン テ ン ッ を利用す る こ

とが増え つ つ あ る．メ ーカ で あれ ば，製品 の コ マ ー
シ ャ

ル 映像や イ ン タ ビ ュ
ーを

， 大学 の よ うな 教育機関で あ

れ ば，授業の 映像な どで あ る．

　その 際 YouMbe の ような外部 シ ス テ ム を利用 し，

公 式 チ ャ ン ネ ル を 立 ち 上 げ， 運用 す る場合 もあ る が ，

6．2 節に お い て 指摘 した よ うな問題か ら，独 自シ ス テ

ム や ASP サ
ービ ス に よる映像 の 配信が 採用 され る場

合 も あ る．

　特に，独自シ ス テ ム の 場合，そ れ ぞれ が独 自に開発

し た動画を再生する た め の ソ フ トウ ェ ア （ビ ュ
ー

ワ ）

を，ASP サ ービ ス の 場 合 は，　 ASP サ ービ ス の 提供 す

るビ ュ
ーワ を，ウ ェ ブサ イ トに埋め 込 み使用する こ と

に な る．動画の データ は，サ ーバ か ら ビ ュ
ー

ワ に送ら

れ，表示 さ れ る．こ の 場合，動画を 差 し示 す URL の 情

報は，ビ ュ
ーワ の みが 保持 して お り，外部か らは隠蔽

され る．そ の た め論文で 動画を引用す る こ とが難 しい ．

　6．5　 博物館の ラ イ ブラ リ

　博物館や 美術館な どの ミ ュ
ージ ア ム の

一
部に，図書

室 （館）や資料室 を併設し て い る 施設が あ る．図書室 で

は ミュ
ージ ア ム の 展示や ミ ュ

ージ ア ム の 着 目 す る テ ー

マ 等 に 関連す る書籍 が 閲覧 で き る．
一

部 の 美術館 で は ，

出展作家 へ の イ ン タ ビ ュ
ーや，作家 に関連す る映像資

料，イ ベ ン トの 記録映像 な ど を収 録 し て お り，そ れ ら

も閲覧 で き る．しか し ， 図書室 内 の 閲覧用 ブース や閲

覧用 コ ン ピ ュ
ー

タ端末な ど，限定 された環境で の み提

供 さ れ て い る た め ， 論文等 で 引用 す る場合 ， 査読 の プ

ロ セ ス に お い て，査読者が 裏付けを取る こ とが 困難で

あ る．

　 そ こ で，収蔵す る記録映像 の うち ラ イ セ ン ス 上 の 問

題 が 無 い もの が ， イ ン ターネ ッ ト上 で 公開され つ つ あ

る．NTT イ ン タ
ー ・コ ミュ ニ ケ

ー
シ ョ ン ・セ ン タ

ー

（ICC ）の 運営す る
“ICC 　HIVE （ハ イ ヴ）”

［21］で は，

ICC の イ ベ ン トで 収 録 さ れ た講 演や イ ン タ ビ ュ
ー映

像を ク リ エ イ テ ィ ブ コ モ ン ズ ラ イ セ ン ス に 則 っ て 公 開
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して い る．HIVE 上で 公 開され て い る記録映像は それ

ぞれ パ ー
マ リ ン クが与 え られ て い る．しか し ， 独 自

の 引用規定 が 定 め られて い た り，撮影者な どの イ ン タ

ビ ュ
ーや講演 を学術的 に 利用す る た め に 必 要な情報 が

不十分 で あ っ た り．論文検索 サ
ービス の ように ，こ れ

ま で ど の 記録映像が 引用 さ れ た か な ど の 情報が 収集，

公開さ れ て い なか っ た りす る ため ，記録映像 に 対す る

学術的 な評価が 難し い ．

7　 イ ン タビ ュ
ー映像 による分析

表 2　 質 問 項 目

Table　2　questions

質 問順 研 究 者 に対 す る質問 作家 に 対す る 質問

1
　示 　

』
口口の 駻

（例 ： ど うして クマ ？｝

に つ い て の 　　口

2
研 究 者で 良 か っ た こ

とは？

乍家 で 良 か っ た こ と

は ？

3
研 究 者 に とっ て 大 切

な こ とは ？

乍家に とっ て 大 切 な こ

とは ？

　 　 　 　
’
　 央 　　　，

　 　 　 　 渡 邊 淳 司
対象 者
　 　 　 　 稲 見 昌彦

　　　　岩 田洋夫

ノ 脊 　 Pvt

児 玉 幸 子

ク ワ ク ボ リ ョ ウ タ

土 佐信道

　公 開され て い る イ ン タ ビ ュ
ー

映像 の 内容 を分析す る

こ とは，社会科学や芸術美学な どで の 学術研究 に お い

て一般的な研究手法で あ る．こ の よ うな場合，公 開さ

れ た 映像資料 の 中の 発話内容が ，学術的な目的 に 基づ

き， 分析 され て い る限 りに お い て ，フ ェ ア ユ ー
ス の 範

囲 として 許容 され る．また，デバ イ ス ア
ー

ト・ア
ーカ

イ ブが 果す役割 の
一

つ と して ，デバ イ ス ア
ートその も

の に つ い て の 研究 を促進 する こ とが ある こ とか ら研究

は積極 的 に 推進 され るべ きで あ る．

　 そ こ で 本章で は ，デ バ イ ス ア
ート ・ア

ーカ イ ブの シ

ス テ ム の 活用可能性を示唆す る こ と を 目的に，可能な

分析 の
一

つ の 具体例 と して 実際 の ア ーカ イ ブ に 登録

され て い る イ ン タビ ュ
ー

の 映像資料を使用 して 試行 さ

れ た，デバ イ ス アート分野の研究者お よ び作冢の研究

お よ び創作活動の 動機に つ い て の質的分析に つ い て 述

べ る．

　映像資料 と して，デバ イ ス アート ・ギ ャ ラ リー第 1

期展覧会 「表現す る研究者た ち」 の開催の 際に 日本科

学未来館に お い て 制作さ れた イ ン タ ビュ
ー映像資料を

用 い た．イ ン タ ビ ュ
ーは，日本科学未来館の 同展覧会

担 当者が 行 な っ た ．

　7．1　 「表現する研 究者た ち亅 概要

　 本展 覧会 は，本稿 に お い て 説明 した デバ イ ス ア
ー

ト
・

ギャ ラ リ
ー

の 第 1 期の 展覧会で ある．2008 年 4 月 24

H （木）か ら 8 月 31 日 （日） まで 開催 さ れ た ．研 究

プ ロ ジェ ク トと し て の デバ イス ア ートに 参加 す る研究

者，作家 に よ る合 同展 として ，それ ぞれが作品 を持ち

寄 り開催 された．

　7．2　質問項 目につ い ての分析

　収録 されたイ ン タ ビ ュ
ー

の 質問項 目 に つ い て 分析す

る．イ ン タ ビ ュ
ー

の 項 目 は質問者 の 興味や理解の 表出

で あ る．質問の 内容を分析す る こ とで
， 質問者 の 価値

観を理解す る こ とが で き る．この 展 覧会 で は出展者全

員に 対 して ，日本科学未来館に よっ て 基本的 に同じ質

問の フ ォ
ーマ ッ トで イ ン タ ビ ュ

ーが 行な わ れ て い る．

質問項 目を表 2 に ま とめ る．イ ン タビュ
ーに お い て，

研究者 と作家 に 対 して，そ れぞれ 「研究者 」 ，「作 家 」

とい う呼 び掛 け が 行な わ れ て い る．

　 それ ぞれ の 同答は こ の 呼び掛けを受 け て 行 なわ れ て

い る こ とか ら，同答者 （展覧会出展者，研究 プ ロ ジ ェ

ク ト参加者）は研究者 と作家 の 2 つ の 属性 が あ り，自

身が そ の ど ち らか に カ テ ゴ ラ イズ され て い る こ と を受

け入 れ て い る．つ ま りこ の 属性 は 合意 さ れ て い る．

　 7．3　 映像編集に つ い て の 分析

　公開さ れ る映像資料は，撮影さ れ た ままの もの が 公

開 され る こ と も あ る が，適 宜編集 が 加 え られ る こ と も

多い ．編集 の 程度 は イ ン タ ビ ュ
ーの つ なぎ目の調整程

度 の 場合か ら，必要箇所 を切 り出 して 構成す る場合 ま

で 多岐 に 及 ぶ ．切 り出 して の 編集 の 場 合，編集者 は 映

像 コ ン テ ン ツ と して の 長 さや質問者 ， 映像依頼者 の 興

味などに 基 い て 必要箇所 を選び編集す る．分析 に 用 い

る イ ン タ ビ ュ
ー

映像資料 の 場合 は こ の ケ
ー

ス に 相 当す

る．した が っ て
， 映像 コ ン テ ン ツ に メ タの レ ベ ル で 価

値観が折 り込 まれ て い る．

　7．4　 イ ン タ ビ ュ
ー内容 の質的分析

　次 に イ ン タ ビ ュ
ー

の 回答内容を分析す る．

　 なお，表 2 に お け る質問 1 は，それ ぞれ の 展覧会に

出展 し た研究成果や 作品 に つ い て の 説明 の た め の 質問

な の で ，比 較す る こ と は で き な い ．そ こ で ，分析 は，

質問 2，お よび 3 を対象 と した ．

　回 答内容 の 分析 に は，大 谷 ら の 提案 す る SGAT （Steps

for　Coding　and 　Theorization ）［22］の
一

部を利用 して

行な っ た ．SCAT は 質的研究 の た め の データ （お もに

観察記録や面接記録等）の 分析手法 の
一

つ で あ る．比

較的短 い 文章か ら適用 が 可能な テ キス ト分析の 手法 と

して 知 られ て い る．SCAT で は ，文章 を文脈やイ ン タ

ビ ュ
ー

の や りと りな どの 単位で セ グメ ン ト化 し，それ

ぞ れ の セ グ メ ン トに 対 し て ，4 つ の 段階化 され た 手続

き （（1）テ キス ト中 の 注 目す べ き語句，（2）テ キ ス ト中

の 語句 の 言 い か え ， 3：（2）を説明す る よ うな テ キ ス ト

外 の 概念 （4）テ ーマ ・構成概念 （前後 や 全体の 文脈 を

考慮 して ））で 分析 を行 な う．そ して，セ グメ ン ト毎

に 得 ら れ た テ
ー

マ と構成概念 を用 い て ，全体 の ス ト
ー

リ
ー ・ラ イ ン を記述 し ， さらに 理論 を記述 す る と い う
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　 　 　 表 3 抽 出 さ れ た テ
ー

マ

Table　3　Quaritative　analysis 　surnrnry

5 安 藤 2 ○

7 女 3
8

1
　　 ぐ 3

研 究 者 21 日 2

23 旨 3
27 石 田 2

29 石 田 3

14 八 谷 2 ○

16 ノ 谷 3

33 児
・

く 2

作 家 35 児 玉 3

39 ク ワ クボ 2
41 ク ワ ク ボ 3

45 ・ 2
47 3

手順 に よっ て構成され る．

　本分析 で は，セ グメ ン トは 質問 を 単位 と し た．しか

し，個別 の イ ン タ ビ ュ
ー

の 分量 は非常 に 少 な い た め ，

回答者毎 に ス トー
リ
ー ・

ラ イン を記述す る こ とが 難 し

い とい う問題 が あっ た．そ こ で
，

ス トーリー ・ラ イ ン

と理論 の 記述を割愛 し，回答 の テ
ー

マ を抽出す る こ と

と した．表 3 に 回答 と回答 か ら抽出さ れ た テ ー
マ を示

す．な お抽出され た テ
ー

マ へ 至 る SCAT に よ る分析過

程 は 表 A ・1 に 示す．

　 7．5 　 分析結果

　抽出さ れ た テーマ に つ い て検討す る．テ
ー

マ は 全体

と し て は，8項 目に 集約 された．

　研究者の 回答 の テ
ー

マ に 注 目す る．質問 2，3 の い

ず れ に も 「内発的動機 」 が あ り，
そ の 数 は 研 究 者 の 回

答総数 7件 の うち 5件 に もな る．質問 2 に 対 し て 回答

を して い な い 研究者 の 回答を除く と，研究者の 全員が

質問 2 か 3 の ど ち ら か で 必 ず
「
内発 的 動 機」 に っ い て

語 っ て い る．こ の こ とか らデバ イ ス ア
ートの 研究者は，

「
内発的動機」 が 重要な要素 とな っ て い る と考え る こ

とが で き る．

　対 して作家の 回答の テ ー
マ で は 「内発的動機」 の 出

現頻度 は 少 な い ．4 人 中 3 名が 質問 2，3 の い ず れ か

で
「
外部評価 」 を テ ー

マ と して い る．ま た，質問 3 に

対す る回答 で は 「
独 自の 着眼点」 が 4 名中 3 名の 回答

の テ
ー

マ と して 出 て くる，な お ，外部評価は研究者 の

回答 と して は 出現頻度は 低 い ．独 自の 着眼点 は ま っ た

く出現 しない ．

　 ま と め と し て ，イ ン タ ビ ュ
ー

に 回答 し た デ バ イ ス

ァ
ートの 研究者お よ び 作家 の 傾 向 に つ い て 検討す る．

研究者 は，内発的動機 を重視 する傾向が強 い ．内発的

動機 とは ，ア イデ ア や動機が 個人的の 内部か ら立 ち ヒ

が っ て くる と い う こ と で あ る．対 して ，作家 の 場合，

外部評価 と独 自の 着眼点が 重視され て い る．内発的動

機 と独 自の 着眼点 の 2 つ テ ー
マ に 基 い て 再度回答 を 読

み解きなお す と， 基本的な発想の 原点 が，個々 人 の 中

に あ る とい う考 え方 （研究者）と外部 に あ る とい う考

え 方 （作家） に わ か れ る傾 向 に あ る と言 え る だ ろ う．

　7．6　 動機分析以外の研究の 可能性

　本章 で は，デバ イ ス ア
ート ・

ア
ーカ イ ブ に お い て 登

録 公開 さ れた イ ン タ ビ ュ
ー映像資料を用 い て ，質的

イ ン タ ビ ュ
ー

分析 法 の
一

つ で ある SCAT の
一

部 を用

い て ，デバ イス ア
ート分野 の 研究者，お よ び作家 の 動

機 に 着 目した 分析 を試 み た．本試行 に お い て
，
SCAT

を用 い た の は，SCAT が 比較的短 い 文章 に 対 して 効果

的 に 分析を行な うこ とが で き る枠組み で ある こ と に

よ る．一
方 で ，デ バ イ ス ア

ート ・
ア
ーカ イ ブ は，本試

行 で 用 い た 映像資料以外に，そ れ ぞ れ の 研究者お よ び

作家に着目した個展の 開催に際 して 収録さ れた よ リイ

ン タ ビ ュ
ー映像 も あ る，こ れ ら は本章で 用 い た イ ン タ

ビ ュ
ー映像に対して ，よ り多 くの 発話が あ る こ とか ら，

SCAT 以外の 質的分析法 を利用す る こ とが で き る，

　 こ れ らの 長い 映像 に 対 して は，例 え ば M −GTA （Mod −

ified　Grounded 　Theory　Approach）［23］な どが 有効で

あ る．M −GTA で は SCAT と異な り，分析 ワ
ー

ク シ
ー

ト と呼 ばれ る分析の 手法 を採用 し て い る．分析 ワーク

シ
ートは，テ キ ス トか ら想起 さ れ た概念を

一
っ の単位

と し て ，概念を説明す る 発話内容を回答者や時系列 か

ら切 り離 して ま と め る．全 て の 概念 が 回答 （現象）と

同 じ距離に な る た め ，概念 の 説明 が よ り容易 に な る．

ま た，複数の 概念 の 関係性に着目した分析に も向 い て

い る．デ バ イ ス ア
ート ・ギ ャ ラ リー第 2 期 以 降 の そ れ

ぞれ の 研究者お よび作家 の 個展で の イ ン タ ビ ュ
ー映像

の 分析 に お い て ，展覧会の 時点で の 概念 の 構造 を 明 ら

か に し，展覧 会 の コ ン セ プ ト な ど と比 較 す る こ とで ，
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常盤 ・草原 ・岩 田 ： デバ イ ス ア
ー

ト ・アー
カ イ ブ の シ ス テ 厶 の構 築 と活 用 可 能 性

展覧会の 設計の 妥当性等の 検証が行なえ る ように な る

だ ろう．

8　 デ バ イ ス ア
ー

ト ・アー
カイブの今後の課題

　 デバ イ ス アートは 現在進行形 の 芸術運動 で あ り，デ

バ イ ス ァ
ー トは こ の 現在進行形 の 芸術運動 に つ い て

の情報を集約す る こ とで ，デ バ イ ス アートそ の もの を

紹介 し，か つ 研究 の 対象 と して 捉 え る こ とを可能 とす

る仕掛けで ある．こ の仕掛け を継続的 に 機能 さ せ て い

く に は様々 な課題 が あ る．こ こ で は 特 に運 営の継続 と

イ ン タ ビ ュ
ー映像 の 収集 の た め の 仕組 み に つ い て 議 論

す る．

　8 ．1　運 営の継続

　現在 の デバ イ ス アート・アーカイブ は，CREST デジ

タ ル メ デ ィ ア領域 の 研究 プ ロ ジ ェ ク ト 「デ バ イ ス ア
ー

ト に お け る表現 系科学技術 の 創成 」 に お け る研究 とし

て 開発 と運営が 行われ て い る．こ の プ ロ ジ ェ ク トは 有

期の もの で あ り，研究 プ ロ ジ ェ ク ト完了後 は 自主的な

事業 と して 継続す る 必要が あ る．継続をす る上 で 重要

な課題 とな る の は，サ ーバ シ ス テ ム の維持管理 で あ る．

な お ，現在は ネ ッ ト ワ
ーク の 帯域 を 考慮 し ， 有償の 仮

想 サ
ーバ 上 に構築 して い る．

　本 節 で は YouMbe に 代表 され る私企業 の 運 営する

動画共有サ
ービ ス と，

シ ス テ ム の 維持 とい う観点 か ら

比較 検討す る．

　 You 乃 be な どの 私企業 の 運営す るサ
ービ ス の 場合，

企業 の 経営方針に継続性 は 依存 して い る．継続 さ れ る

か どうか の 判断基準は，収益性 と公 益性で あ る，収益

性は，コ ン テ ン ツ の 量 に よ っ て 決定 さ れ る運用 コ ス ト

とサ ービ ス か らの 利益で あ る．デバ イ ス アート・アーカ

イ ブ は登録 さ れ て い る コ ン テ ン ツ の 量 が YouTube に

比べ 比較に な ら な い ほ ど小 さ く，運用 コ ス トは 比較対

象 とは ならない ほ ど小 さ い ．また，公益性に お い て は，

専門家が オ ーソ ラ イ ズ し た デバ イ ス アートに特化 した

資料を 公 開 し て お り，YouTube と は 目的 が 異な る．

　 そ こ で 当面は 大学等の 研究室に サーバ 等を 設置す る

こ とで 運営予算の 縮減を す る等の 工 夫を 重 ね 運営を

継続す る こ と に な る だ ろ う．管理 に つ い て は デ バ イ ス

ア
ー

トに関心 を持つ 研究者等を募 り，ボ ラ ン テ ィ ア で

継続す る こ とに な る だ ろ う．映像の 登録に 際 し て の 審

査 に っ い て は，頻 度が 低 ければ都度，専門家を招集 し

審査 を行な う こ とで 対応 が 口∫能 で あ ろ う，

　 こ の よ うな方針で 運営が 不可能 に な る状況 は，多 く

の 閲覧者が 発生 す る，デバ イ ス ア
ー

ト・ギ ャ ラ リ
ー

に

お け る展示 の希望者が非常 に 多 くな る な ど ， 公 共性が

高ま っ た状態で あ る こ とが 想像 され る．この ような状

況 に な っ た場合に は，CiNiiな どの ような公共 サ ービ

ス 化 な ど を検討 した い ．

　 ＆ 2　 イ ン タ ビュ
ーの標準化

　現在公 開さ れ て い る イ ン タ ビ ュ
ー映像は，日本科学

未
．
来館の 監修の 元 で制作さ れ て い る．

　撮影 方法 に つ い て は，回を重ね る こ とで ，画像 の

フ ォ
ーマ ッ トや画面構成 に つ い て は 標準的な形式 が で

きっ っ あ る．今後 は，公開 さ れ て い る映像 を前例 と し

て 参照 しつ つ ，標準的な画面構成 の ル
ー

ル を規定 して

い く必 要が あ る．

　イ ン タ ビ ュ
ーに お け る質問項 目は 日本科学未来館 の

担当者 とデ バ イ ス ア
ー

ト・ギ ャ ラ リーの 監修者
1
に よっ

て 検討，作成 された構造化 イ ン タ ビ ュ
ーに なっ て い る．

構 造化 イ ン タ ビ ュ
ー

の メ リ ッ トは
， 得た い 回答 を漏れ

な く得 る こ とが可能 で あ る
一

方 で ，質問内容以外 の 情

報を得 る こ とが難 しい とい う問題があ る．他方で ， 予

め 質問 を準備 しな い イ ン タ ビ ュ
ー

の 場合 ， 必須 の 情報

を得 られ ない 可能性 もあ る．そ こ で ，今後 は半構造化

イ ン タ ビ ュ
ーな どの 質 的調査法 で 採用 され て い る 手法

を導入 し， 標準質問項 目を規定 し， か つ 回答者の 独 自

性 や回答 の 自由度 を保証す る 方法 の 導入を検討す る必

要 が あ る．

9 　 まとめ と展望

　本稿 で は，デバ イス ア
ー

ト・ア
ーカ イブ に つ い て 報

告 した．

　デバ イ ス ア
ー

トは
， 科学技術 で の 評価 の 手法 を芸術

分野 に 応用 で きるよ うに す る．また，研究分野 として

の デバ イ ス ア ートの評価 の た め の 情報 も提供す る．

　現在 の デ バ イ ス ア ー ト・ア ーカ イ ブ は ，デ バ イ ス

ア
ー

ト・ギ ャ ラ リーで の 展示 に 際 して収録 さ れたイ ン

タ ビ ュ
ー映像を収録し て い る．しか し，今後は ワーク

シ ョ ッ プや シ ン ポジ ウ ム な ど で の研究者や 作家の講演

や発言 も対 象す る こ とで，作家 の 活動 を作品だ けで は

な く，よ り広 い 範囲を対象に評価を行え る よ うに な る

だ ろ う．

　 こ の よ うな科学技術に準じ た ア
ーカ イ ブの 仕組み が

実現す る と，こ れ まで の 芸術 に お ける情報 の 流通が，

作品 そ の も の か ，評論な ど の 二 次情報に依存 して きた

状況 か ら，作品に加え て ，作家自身に よ る作品 の 解説

や コ ン セ プ トの 説明，作品以外の 取 り組みな どの
一

次

情報 へ と変 革さ れ る．これ に よ っ て，第章に お い て 実

施 した ような研究 が 可能 とな る．こ れ は，従来 の 科学

技術分野 の情報流通の 形式 で は で き な か っ た研究の ア

プ ロ ーチ で あ る．新な学術的な議論の 場，評価手法な

どが 醸成 さ れ る こ とが 期待さ れ る．

1
日本 科 学 未 来 館 の 展 示 は，研 究 者や 作 家 の 監 修 の 元 で 制 作 さ

　 れ る．デバ イ ス ア ート ・ギャ ラ リ
ーの 監修 は 研 究代表の 岩田

　洋 夫 （筑 波 大 教 授 ） で あ る ，
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